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ПРЕДИСЛОВИЕ

Как ясно из названия данного тематического сценарного сборника «Игре все возрасты покорны»  – его содержание представляет собой игровой материал для детей, юношества, взрослых и даже пожилых людей. Притягательность игрового фактора в мероприятиях для различных возрастных категорий населения настолько хорошо известна организаторам досуга, что элементы игры они, так или иначе, привыкли использовать в практической работе над сценариями и программами самой разнообразной тематики. В предлагаемом  сборнике представлены только игры в сценарных модификациях: конкурсно-игровые программы, интеллектуально-развлекательные игры, юмористические конкурсы, игровые театрализованные программы т.д.  

Активный, массовый азарт состязания – это, как известно, механизм необходимой досуговой релаксации участников мероприятий игровой направленности. Не секрет, что все слои населения, все возрастные категории охотно вовлекаются в действо игры, если она умело и интересно организована. Здесь, как нельзя более кстати, могут оказаться опыт и совет коллег из других регионов. Сценарии этого сборника (среди которых по качеству отобранных программ лидирует Волгоградская область), прошли успешную апробацию зрительской аудитории на местах, что подтверждено положительными откликами прессы. Адресованы игровые программы: взрослым («Ностальгия по детству», «Любовь и магия», «Штирлиц, Вовочка и другие»), школьникам младшего возраста («Птичья слобода», «Без труда не вынешь рыбку из пруда»), бабушкам с внуками («Бабушкин сундук»), Старшеклассникам («Вы поедите на бал?») и военнослужащим («У солдата выходной»). 

Не сомневаемся, что при творческом подходе к представленному материалу и адаптации к местным условиям, вы не только соберете активную и заинтересованную аудиторию, но и подарите ей ожидаемую радость веселой игры. А это и станет вашим успехом. 

Пусть вам работается «играючи»! Удачи!

Е.Князькина

«БЕЗ ТРУДА НЕ ВЫНЕШЬ РЫБКУ ИЗ ПРУДА»

(Сценарий игровой программы)

Невод с чайками, рыбками. Слышен шум моря. На фоне музыки звучат слова:

Жил старик со своею старухой у самого синего моря. Жили они ровно тридцать лет и  три года. Старик ловил неводом рыбу, старуха пряла свою пряжу.

– Дурачина ты, простофиля, не сумел ты взять выкупа с рыбки, – говорит старику старуха.

– Не стала я владычицей морскою. Вот сиди теперь дома, да пряди мою пряжу, а я возьму твой невод и пойду ловить золотую рыбку.

(Звучит песня Ю.Антонова «Море». Выходит старуха и тянет за собой невод, а в нем Золотая рыбка.)

Золотая рыбка: 
Чего тебе надобно, старуха?

Старуха: 
А то ты не знаешь. Хочу быть владычицей морскою и, чтобы ты служила мне на посылках!

Золотая рыбка: 
Хорошо старуха, не бранись. Будешь ты владычицей морскою, но хватит ли у тебя знаний и умения?

Старуха: 
А то не хватит! Ты что же думаешь, что я, окромя как пряжу прясть, ничего и не умею? Еще как умею!

Золотая рыбка: 
Хорошо, старуха, тогда устроим тебе экзамен. Но для того, чтобы хорошо его сдать, предлагаю тебе найти помощников. Посмотри, сколько детей вокруг. Проси, может они тебе и помогут.

Старуха: 
Ой, правда, людей-то сколько. И сообразительные, наверное, ловкие! Ну что, поможете бабке владычицей стать? Страсть как охота. А уж я вас потом не забуду. Согласны?

Зал: 



Согласны!

Старуха: 
Ну что, золотая рыбка, говори свои задания, вон сколько у меня помощников, хотя и без них могла бы я справиться.

Золотая рыбка: 
Ну это мы сейчас и проверим. Плавает в моем море-океане много рыбы: маленькие и большие, выглядят они все по-разному и названия у всех разные. Так вот нужно тебе назвать рыб на букву «С». Если много назовешь, считай – первое задание выполнила.

Старуха: 


Да что ж тут трудного, на «С» говоришь… Селедка!

Золотая рыбка: 
Правильно. А еще?

Старуха:


Еще… О, – щука!

Золотая рыбка: 
Да ты что, бабка, это ведь не на «С». Не знаешь, пусть тебе помощники подскажут. Итак, поднимая руку, вы называете рыб на букву «С». За правильный ответ мои помощники будут давать рыбку-жетон. Кто в конце всех заданий соберет больше жетонов, того ждет от меня сюрприз.

(Называются рыбы)

Старуха: 
Вот видишь, рыбка, какие у меня помощники, один лучше другого. Я-то всего одно название припомнила, а они вон сколько, наверно, все рыбаки, как мой дед.

Золотая рыбка: 
Не торопись, старуха, это еще не все. Ведь не только рыбы населяют мои родные владения, но и другие жители, а вот какие, вы сейчас отгадаете. Но нужно не просто отгадать, но и нарисовать.

Старуха. 


Ну давай скорей свою загадку, я ее сейчас быстренько отгадаю!

Золотая рыбка: 
Слушай:

Загадка №1. 


Я ползу, ползу весь день,

Мне ползти совсем не лень,

Если вдруг я попадусь,

Сразу красным становлюсь.

(Рак.)

Старуха: 


Да это же свекла.

Золотая рыбка:. 
Свекла… Да где же ты видела, чтобы свекла на дне моря росла? Придется вновь помощников звать!

Старуха: 
Придется. Ну что ж, друзья, вновь мне ваша помощь нужна. Подойдите ко мне  5 человек.

(Золотая рыбка раздает загадки)

Загадка №2. 


Я и он – мы так похожи,

Грива есть и хвостик тоже,

Он пасется на лугах,

Я в воде и на морях.

(Морской конек.)

Загадка №3. 


Я красива, весела,

В море плаваю всегда,

Но, наступит ночь глухая,

Выйдет яркая луна,

И смотрю на небо я,

Там в безбрежной вышине,

Светят сестры мне.

(Морская звезда.)

Загадка №4. 


Скажет всякий обо мне

Нет добрей в морской среде

В океане я живу

На спине фонтан ношу.

(Кит.)

Загадка №5. 


Огромные лужи и дождик снаружи,

Но счастлива наша солистка

Ее гонорар – огромный комар

Звенит и летит низко-низко.

(Лягушка.)

Старуха: 
Ну а пока мои помощники будут думать да разгадывать, мои внучки спляшут для вас веселый танец.

Золотая рыбка: 
Ну что же, время вышло. И первыми свою картинку показывают…

Старуха: 
Ну, Репины, да и только. Слышь, рыбка, выполнила  я твои задания, делай меня владычицей морскою.

Золотая рыбка: 
Э, нет. Это все были легкие задания, вот сейчас я задам задачку посложнее. Викторина «Рыбная ловля». Ты должна ответить на все вопросы, которые написаны на висящих здесь рыбках. Пожалуйста, подходи к сетке, срывай рыбку и отвечай на вопрос.

Старуха: 
Да ты умом рехнулась, что ли? Да я на энти вопросы и до ночи не отвечу. Я же тебе не ента, инциклопедия. Лучше я ребят попрошу, уж очень у них хорошо получается на твои вопросы отвечать.

ВОПРОСЫ:

1 Сколько ног у омара? (десять)
2. Как определить возраст  рыбы? (по кольцам и чешуйкам)
3. Какая рыба поражает свою добычу эл. искрой? (электрический скат)
4. Какая рыба заботится о своих детенышах, пока они вырастут? (колюшка)
5. В каком море ловят рыбу жители трех частей света? (в Средиземном)
6. Почему Мертвое море называется «мертвым»? (много соли в море)
7. Самое глубокое озеро в мире?  (Байкал)
8. Самая длинная река в Европе? (Волга)
9. Всегда ли рак пятится назад? (всегда, кроме еды, к еде – вперед)
10. какие морские существа поддаются дрессировке? (котики, тюлени, дельфины)
Старуха: 
Ой, ну совсем ты меня замучила и помощников моих. То рисуй ей, то на вопросы отвечай, да на такие, что и дед-то мой, на что умник, не ответит. Ничаво, вон, слава богу, помощники какие смышленые попались. Устала я чего-то!

Золотая рыбка: 
Да, пора бы тебе отдохнуть! А самый лучший отдых, конечно же, у костра, на берегу моря.

Старуха: 
Да ты что, белены объелась? Где же я тебе костер найду? Да и дров нету.

Золотая рыбка: 
Ну, почему нету? Для хорошего человека всегда все найдется. Вот дрова, только надо их собрать.

Старуха: 
Это как же я со своим радикулитом собирать-то буду. Нет, я ни за что не смогу.

Золотая рыбка: 
Ну что ж, бабка, пусть тебе опять помогают. Только я твоим помощникам задачу усложню. Ну что, кто хочет бабушке помочь? А помощников ей нужно аж десять человек.

Вам нужно перенести дрова в этот круг, а сделать это нужно с завязанными глазами.

Первый игрок с завязанными глазами берет полено и относит его в круг. Затем снимает повязку и бежит назад. Надевает повязку другому. И так все дрова нужно перенести.

Старуха: 


Ну, не подкачайте ребята. Я на вас надеюсь.

(Проводится игра «Костер»)

Старуха: 
Ну вот видишь, рыбка, молодцы какие. Все могут, все умеют, даже поленья с закрытыми глазами собрать. По нюху, наверное, прямо Пинкертоны, да и только!

Золотая рыбка: 
Да, бабка, подходят к концу твои испытания, последний экзамен остался, творческий.

Старуха: 


Ну и что за экзамен, творчаский?

Золотая рыбка: 
Сейчас я объясню, но сначала зови на помощь своих ребят. Их нужно шесть человек.

Разбейтесь по парам. Нужно из слов, которые я вам дам, сочинить стихотворение. Время пошло. Удачи вам!

Старуха: 
Ой, ну и экзамен! Да я с этим бы и без помощников справилась, даже и без слов твоих! Слушай:

Ветер по морю гуляет,

Да кораблик подгоняет,

Он бежит себе в волнах

На поднятых парусах!»

Золотая рыбка: 
Ох и врать ты горазда! Это же не ты написала!

Старуха: 


А хто, Пушкин, что ли?

Золотая рыбка: 
Вот именно, Пушкин.

Старуха: 
Ну а более я не знаю. Что ж , пусть мои помощнички пишут, а мы пока вновь на моих внучат посмотрим.

(Танец)

Золотая рыбка: 
Ну что ж, бабка, все испытания ты прошла, хоть и с чужой помощью. А теперь время колдовать. Готова ли ты бабуся становиться владычицей морскою?

Старуха: 
Э, милая, да на какой черт мне это владычество? Коли и на земле столько интересного. Да я, благодаря своим помощникам, столько нового узнала, столькому научилась, сколь за весь свой век и видом не видывала, и слыхом не слыхивала. Нет уж, ты уж как-нибудь сама справься, а я уж тут поживу.

Золотая рыбка: 
Хорошо, что ты все поняла, но мне бы хотелось узнать, кто же больше всего собрал рыбок-жетонов за время испытаний. Поднимите руку, у кого три жетона, четыре… Выходите ко мне у кого…

(Если собралось несколько человек, нужно сними поиграть, называть моря, реки)

Поприветствуем победителя. Я его назначаю «Министром подводного царства», а это приз за помощь.

Ну что ж, детвора,

Прощаться пора

Закончилась наша игра.

Желаем вам всем отдохнуть от души,

У речки, в лесу, на озерах,

Пусть будут каникулы счастья полны,

Друзей и улыбок веселых.

Еще пожелать мне хотелось бы вам, друзья,

Не ленитесь трудиться!

Бабуся, и та поняла,

Без труда не будет и рыбка ловиться!

( Е.Князькина

( ЗАО «ИМХО»

Л.Ветлугина

«ШТИРЛИЦ, ВОВОЧКА И ДРУГИЕ»

(Сценарий конкурсно-игровой программы для взрослых)

Сцена оформлена веселыми рисунками и аппликациями. Сегодня здесь царит анекдот и его неизменные спутники: фантазия, раскованность, остроумие. Звучат музыкальные позывные и перед зрителями появляется Ведущий.

ВЕДУЩИЙ: Уважаемая публика, мы начинаем. И начинаем с вопроса. Кто смотрит телесериал «Санта-Барбара»? Почти все. Хорошо. Помните 173 серию? Плохо. Я тоже не помню. А почему? Да потому, что мы переживаем серийный бум. Он захлестнул не только телевидение. Машины гонят сериями, денежные купюры штампуют сериями, книги ляпают сериями.

Коснулось это поветрие и нас. Сегодня на сцене многосерийная игровая программа «Штирлиц, Вовочка и другие».

Итак, начинаем! Серия первая. Возвращается муж из командировки. Кто знает свежий анекдот на эту тему? (Дает слово одному из зрителей). Пожалуйста.

ПЕРВЫЙ РАССКАЗЧИК: Приезжает муж из командировки домой, открывает дверь, видит – жена с любовником. Он хватает своего соперника и выбрасывает в окно с девятого этажа.

ВЕДУЩИЙ: Спасибо. Сейчас мы узнаем, нет ли у этого анекдота «бороды». Может кто-то продолжит рассказ. (Дает слово второму зрителю). Пожалуйста.

ВТОРОЙ РАССКАЗЧИК: Через некоторое время опять командировка, опять неожиданный приезд, опять тот же любовник. На руке гипс. Он его хватает – и в окно.

ВЕДУЩИЙ (обращаясь к первому рассказчику): Этот анекдот вы нам хотели рассказать?

ПЕРВЫЙ РАССКАЗЧИК: Да!

ВЕДУЩИЙ: Как видите, он известен, а значит его свежесть, как вы понимаете, относительна. (Ко второму рассказчику). Заканчивайте.

ВТОРОЙ РАССКАЗЧИК:  В третий раз возвращается. Снова тот же любовник. Рука в гипсе и на костылях. Он его опять в окно. В четвертый раз открывает дверь – та же личность. Рука в гипсе, на костылях, голова забинтована. Взбешенный муж кричит: «До каких же порты будешь ходить к моей жене?» А любовник: «Ты бы сразу так и сказал, а то все намекаешь, намекаешь!»

ВЕДУЩИЙ: Спасибо. Я вас приглашаю на сцену, как знатока серии «Вернулся муж из командировки». А мы продолжаем отбор второго участника конкурса. Попытаемся вспомнить еще один анекдот из этой же серии. (Обращаясь к кому-то из зрителей.) Пожалуйста. Прошу вас.

ТРЕТИЙ РАССКАЗЧИК: Возвращается муж из командировки, звонит. Жена открывает дверь и сует ему в руки мусорное ведро. Пока он его вытряхивает, из квартиры на цыпочках выскальзывает любовник. Выходит из подъезда и восхищается: «Вот женщина так женщина. Умница…»

ВЕДУЩИЙ: Спасибо. Прервитесь на минутку. Кто сможет продолжить? Никто? Вот это да! Действительно анекдот свежий. Прошу вас, продолжайте.

ТРЕТИЙ РАССКАЗЧИК: Приходит домой, звонит. Жена открывает дверь, сует ведро с мусором. Муж выносит мусор и злится: «Не могла сама вынести. Дура, она и есть дура».

ВЕДУЩИЙ: Отлично. Прошу вас на сцену. У нас, наконец, два знатока серии: «Вернулся муж из командировки».

(Как видите, правила отбора очень просты. Если рассказчик предлагает старый анекдот и кто-то может продолжить, на сцену приглашается этот самый «Кто-то», если же анекдот новый и его никто не знает, в игру вступает первый рассказчик.)

ВЕДУЩИЙ: А теперь я вам расскажу анекдот. Уезжает муж в командировку и наказывает сыну:

· Как к маме будет приходить дяденька, ты откладывай в эту баночку горошину. Через месяц отец возвращается из командировки, в банке 5 горошин.

· Это так мало раз приходили к маме?

· Мы уже три раза суп варили. Гороховый.

Уважаемые игроки, сейчас вам предстоит уже известная операция с горохом. В порядке тренировки. Мало ли, вдруг в жизни пригодиться. Вот баночка с горохом, а вот – пустые. Отсюда – берете, сюда кладете. Кто быстрее пересчитает, тот и победит. Приготовились! Начали!

(Игроки считают горошины, перекладывая их из банки в банку. Тому, кто проворнее, Ведущий присуждает победу.)

ВЕДУЩИЙ (победителю): Лучший гороховиком оказались вы. И это дает вам право на участие в финальной игре. (К проигравшему). А вам не стоит унывать, игра многосерийная, а значит впереди будут другие конкурсы. Спасибо за участие. Присоединяйтесь к вашим друзьям-болельщикам. (Игроки уходят в зрительный зал.) Серия вторая. Штирлиц. Кто желает рассказать на эту тему свежий анекдот?

(И вновь, уже по известным правилам, начинается процедура отбора участников. Если анекдот с «бородой», приглашается кто его заканчивает, если новый – тот, кто его рассказал.)

ВЕДУЩИЙ: Представьте себя на месте полковника Исаева. Логово врага, тайный бункер фюрера. Секретный сейф. (перед игроками появляется по чемодану). Связка ключей, среди которых надо отыскать единственно нужный. (Ведущий вручает участникам конкурса по связке ключей). С его помощью вы добираетесь до карты, спрятанной в сейфе. Ваша задача – скопировать ее. Каким образом? Очень просто. При помощи вот этой кисти и краски. (На сцене возникают две емкости с разведенной гуашью и побелочные кисти, а на ширме – два листа бумаги). Ну, а чтобы не оставить «пальчики», работать будете в перчатках. (Вручает игрокам боксерские перчатки). Победит тот, чья копия будет исполнена быстрее. Все понятно? Тогда быстрее. Все понятно? Тогда за дело!

(Звучит музыкальный лейтмотив из телефильма «Семнадцать мгновений весны». «Агенты» выполняют задание. Как вы догадались, в чемоданах лежат игральные карты. Скажем, у одного шестерка бубен, а у другого шестерка червей. Сложность их изображения примерно одинакова. И когда один из игроков выполнит все условия конкурса, Ведущий останавливает состязание).

ВЕДУЩИЙ (к победителю): Вашей быстроте, смекалке и ловкости позавидовал бы сам легендарный штандартенфюрер. Поздравляю с победой! (К проигравшему). Ну, а вам не повезло. Принимайте участие в следующем конкурсе. Спасибо! Прошу в зал. А мы продолжаем игру. Серия третья. Поговорим о цветах жизни, а вернее, о самом скороспелом из них – Вовочке. Кто желает развлечь публику анекдотом на эту тему? Желательно свеженьким.

(И вновь в зрительном зале звучат анекдоты, а Ведущий отбирает для предстоящего конкурса знатоков бессмертной школьной серии.)

ВЕДУЩИЙ: А теперь эту серию продолжу я.

Вовочка выходит из ванной комнаты и спрашивает:

· Мама, ты знаешь, сколько в тюбике зубной пасты помещается?

· Понятия не имею.

· А я знаю – от стены через всю ванную и до кухни.

Поскольку сей знаменитый отпрыск зубной пастой определил расстояние от ванной до кухни, то вам остается вычислить длину сцены, ну скажем, с помощью содержимого ваших карманов. (Если на сцене девушки, то при помощи содержимого их сумочек). Вам надо выложить цепочку из вещей. Победит тот, у кого она окажется длиннее. Кроме содержимого карманов можно использовать элементы одежды: шнурки, ремень, пояс. В общем, все, что вам покажется приличным снять с себя. Ясно? Отлично! Приготовились! Начали!

(Участники конкурса выполняют задание. В дело идут часы и бусы, пачки сигарет и спичечные коробки, галстуки и носовые платки. Самый проворный и находчивый становится победителем).

ВЕДУЩИЙ (к победителю): Поздравляю вас с выходом в финал. (К проигравшему). А вам спасибо за игру. Конец третьей серии. А сейчас разговор о скандально известном ловеласе, мастере каламбуров поручике Ржевском. Прошу вас, дамы и господа. Последний анекдот из этой серии.

(Ведущий по известным правилам определяет двух участников очередного конкурса.)

ВЕДУЩИЙ: Внимание! Гвоздь программы. Конкурс знатоков серии «Поручик Ржевский». И называется он: «Яблоко на гвозде». Каков каламбурчик?

(Ассистенты опоясывают игроков ремнями, к пряжкам которых на нитке подвязано по яблоку. Рядом ставятся устойчивые ширмы, утыканные остриями гвоздей).

ВЕДУЩИЙ: Раскачав яблоко вперед-назад или из стороны в сторону, вы должны насадить его на гвоздь. У кого получится без всяких загвоздок, тот и победит. Приготовились! Начали!

(Игроки раскачивают яблоки и стараются насадить их на гвоздь. Наконец, одному из них это удается).

ВЕДУЩИЙ: Вот так! И никаких гвоздей! Сострил бы в этом случае поручик. (К победителю). Поздравляю с победой и прошу вас остаться на сцене. (К проигравшему). Игра есть игра. Кому-то в ней не везет. В любом случае спасибо вам за участие в ней. А я приглашаю на сцену всех финалистов. На сцене – главный конкурс. (К четырем игрокам). Сейчас вы получите анекдот без окончания, как говорится, без соли. За минуту его нужно завершить. Слушайте внимательно.

«Возвращается муж из командировки, открывает дверь и видит: на люстре висит сосед. Пожалуйста, это вам». (Вручает текст победителю первой серии.)
Второй анекдот. «Однажды Мюллер обратил внимание на то, что на фашистском мундире Штирлица пришиты погоны советского полковника…» (Вручает текст победителю другой серии.)

Третий анекдот. «Шел урок литературы. Учительница рассказывала про Му-му. Раздался стук в дверь, в класс вошел Вовочка в наморднике…» Это вам. (Вручает текст победителю третьей серии.)

«Ранним утром поручик Ржевский покидает покои девяностолетней графини.

· Ну как она? – спрашивает адъютант…» Это для вас. (Вручает текст победителю четвертой серии). Минута пошла.

ВЕДУЩИЙ: Уважаемые болельщики, я прошу вас помочь мне. По тому, как вы встретите вновь придуманные анекдоты, я буду присуждать победу. Поэтому на сей раз прошу не стесняться в выражении своих эмоций. Приступаем.

«Возвращается муж из командировки…»

(Первый финалист подхватывает слова Ведущего и рассказывает свой вариант анекдота. За ним второй, третий и четвертый. По реакции зала Ведущий присуждает победу).

ВЕДУЩИЙ (к победителю): Мы присваиваем вам звание лучшего знатока и сочинителя анекдотов.

(Всем участникам финала, и конечно, победителю вручаются призы).

ВЕДУЩИЙ: А нам пора закругляться. Время не ждет, к тому же надо успеть на 1389 серию «Санта-Барбары». До свидания!

( Л.Ветлугина

( ЗАО «ИМХО»

Т.Шишина

«ЛЮБОВЬ И МАГИЯ»

(Игровая программа)

Оформление сцены: сцена разделена на две части: белую и черную, в центре – магические часы со свечами, черные и белые ступени ведут к часам.

(Звучит таинственная музыка. На ее фоне слова Ведущего.)
ВЕДУЩИЙ: 

Земля, вселенная, душа и плоть людская,

Все это связано такой незримой нитью

Постичь которую мечтает человек.

Магические силы окружают и властвуют над нами,

В тот самый миг, когда душа смиренно покоя ищет.

Сознанье требует загадки.

Мы верим в предрассудки, в предсказанья,

Гаданьям доверяем жизнь свою,

И ищем смысл в неведанном и странном.

От глаз людских укрыта книга судеб,

Нам хочется прочесть ее главы.

Поделим мир на день и ночь, на свет и тьму,

Пусть освещает темноту, пусть черный цвет

Контрастным только будет.

(В.Леонтьев, «Ночь» танцевальная композиция с черным и белым покрывалами «Черные» в костюмах летучих мышей, «Белые» – голуби.)

(Мерцание света (день, ночь). На сцену выносят черные и белые столы и кресла, на столах зажигаются свечи.)

ВЕДУЩИЙ: 

Мы в царстве магии и в этом царстве проживают две леди.

Вот первая – она черная, как ночь,

Ее волшебной силе все подвластно,

Магические чары красоты сжигают властно,

Но подают надежду.

(Выходит Черная Магия, на ней черный наряд, в руках книга.)

ВЕДУЩИЙ: 

Вот другая, она бела, как день,

Душа чиста и помыслы прекрасны.

Хранительница сказочных чудес,

Ее дары приносят людям счастье.

(Выход Белой Магии в белом одеянии с корзиной цветов.)

ВЕДУЩИЙ: 

Итак, послушайте рассказ-легенду о влюбленных

У черной магии был сын (выходит сын)

У белой – дочь (появляется дочь)
Прекрасны были те созданья,

Но встретившись однажды в своих снах, (гаснет свет)

Обречены они на вечное страданье,

(Музыка, высвечиваются сын и дочь, танцуют, не подходя друг к другу)

Он – ночи сын,

Она – дочь дня

Любовь соединить свою не в силах,

Томясь, тоскуя и любя,

Такую ношу вынести нельзя,

Двум любящим сердцам.

ЧЕРНАЯ МАГИЯ:
Помочь влюбленным может лишь та сила,

Которой обладает человек.

БЕЛАЯ МАГИЯ: 
Зажечь все свечи на магических часах –

Задача не из легких

Часы пробьют 12

И в тот же миг влюбленные сердца объединяться.

ЧЕРНАЯ МАГИЯ:
Любовь восторжествует.

ВМЕСТЕ: 

Да будет так!

ЧЕРНАЯ МАГИЯ:
Вот карты.

БЕЛАЯ МАГИЯ: 
Мы к картам обратимся

И пусть они помогут

Средь вас найти отзывчивых людей.

(Звучит музыка, помощники раздают карты зрителям, сидящим в зале)

ЧЕРНАЯ МАГИЯ:
Мы приглашаем 10 человек

Веселых, остроумных, энергичных,

Готовых к испытаниям

И верящих в победу.

БЕЛАЯ МАГИЯ: 
Вам выпало судьбой помочь влюбленным,

Так встаньте в круг,

Пока мелодия звучит,

Пусть карты побегут по кругу (звучит музыка).
ЧЕРНАЯ МАГИЯ:
Теперь прошу вас обратить внимание

У каждого какая масть,

Пусть красным помогают силы света,

А черным – ночи власть.

(По цвету карт участники делятся на две команды)

Посвящение в ученики черной и белой магии.

ЧЕРНАЯ МАГИЯ:
Таинственные духи тьмы,

Я призываю вас на помощь,

Прими учеников и дай им силы магии и чары колдовства,

Да будет ночь!

Да будет тьма! (Свет гаснет)
БЕЛАЯ МАГИЯ: 
Таинственные духи дня,

Я вас о помощи прошу,

Пусть силы магии и чары волшебства,

Помогут в достижении цели,

Ведь благородней цели нет,

Да будет день!

ВСЕ: 


Да будет свет!

БЕЛАЯ МАГИЯ: 
Внимание! Попробуйте рукой коснуться карты и с точностью определить, какая масть сокрыта в ней. Пусть интуиция подскажет, готовы, так вперед, смелей!

(Участники кладут руку на колоду карт и определяют масть,  в честь победителей зажигается первая свеча на часах)

ЧЕРНАЯ МАГИЯ:
В магическом кругу

Пускай сомкнуться руки

Теперь запутайтесь, да так,

Чтоб трудно было вас вернуть назад.

(Болельщики под музыку должны распутать круг, выигрывает тот, кто сделает это первым. Удар гонга, в честь победителя зажигается вторая свеча.)

БЕЛАЯ МАГИЯ: 
Хиромантия – знакомое всем слово,

Прочесть судьбу по линиям руки,

Так дайте же ответ, какого возраста и пола,

Каков цвет глаз, волос,

Какого роста, веса,

Тот человек, что скрыт от глаз людских.

(Выносится ширма, за ней человек, по руке надо определить его рост, вес, пол и т.д. кто ближе к истине, тот победил.)

ЧЕРНАЯ МАГИЯ: История хранит те имена,

Что связаны между собой любовью,

Попробуйте назвать прекрасных дам,

Когда подскажем имя вам мужское:

Руслан – Людмила,

Отелло – Дездемона,

Иван – Марья,

Грей – Ассоль,

Наполеон – Жозефина

Ромео – Джульетта

Бюсси – Монсоро

Жофрей – Анжелика

Граф Монте-Кристо – Мерседес

(В честь победителей зажигается новая свеча. В танце белая и черная магия выносят черный ящик.)

БЕЛАЯ МАГИЯ: 
Мышление и логика

Дадут вам шанс

В подарок получить то,

Что сокрыто здесь

Вы можете вопросы задавать

Ответом будет «да» и «нет».

Пока вы нам не назовете сам предмет.

(Конкурс «черный ящик». Зажигается по удару гонга свеча. )

Черная магия:
Приворожить жюри и зрителей)

Должны вы без особого труда,

Свечу горящую берете

На стул садитесь и поете

Три раза петухом. Условия понятны?

Тогда начнем.

(Выигрывает та команда, которая быстрей это сделает)

БЕЛАЯ МАГИЯ: 
Теперь попросим вас

Поочередно назвать предметы,

Которые для глаз белы как снег.

(Сахар, мука и т.д.)

Давайте усложним заданье,

Попробуйте назвать предметы, которые для глаз черны как ночь.

(Уголь, земля,  и т.д.) 

В честь победителей загораются новые свечи.

ЧЕРНАЯ МАГИЯ:
Движение есть жизнь,

Все в мире движется,

В безумном в мире танца,

Шаман взывает к духам,

Попробуйте за ним все повторить движенья

И лучшим будет тот,

Кого нам зритель назовет.

(Музыка, выносят костер, танец шамана. Победителя определяет зритель.)

БЕЛАЯ МАГИЯ:
За одну минуту попробуйте придумать магическое заклинание. Время пошло. Победу одерживает лучший.

ЧЕРНАЯ МАГИЯ:
Попробуйте осмыслить факт,

Возьмитесь за руки,

И силой мысли, на расстоянии,

Должны вы погасить свечу

Победу здесь одерживает тот,

Чья свечка первая погаснет,

И огонь умрет.

(Музыка, темнота, только горят свечи на магических часах)

БЕЛАЯ МАГИЯ: 
Часы пробьют 12 и в тот же миг,

Влюбленные сердца объединяться,

Вместе: Любовь восторжествует!

(Часы бьют 12, выходят влюбленные, поднимаются по ступеням) 

Ведущий: 

Совместными усилиями

Вам  удалось объединить сердца влюбленных,

И в благодарность победителей награда ждет.

(Победителей награждают сувенирами. Для побежденных пусть утехой будут аплодисменты зала. Танцевальная композиция, символизирующая любовь к жизни.)

ВЕДУЩИЙ: 

Так пусть и впредь,

Любовь живет в сердцах людей,

Пусть ярким пламенем нам душу согревает (Удары гонга)
Любите мир таким, каков он есть!

( Т.Шишина

( ЗАО «ИМХО»

Л.Льдокова

«ВЫ ПОЕДЕТЕ НА БАЛ?»

(Интеллектуально-развлекательная игра для старшеклассников,

посвященная этикету)

Зал празднично оформлен, звучит вальс, медленно открывается занавес, набирается свет на сцене, юноша и девушка в бальных костюмах подходят друг к другу из разных концов сцены, юноша приглашает кивком головы девушку на танец, и они кружатся в вальсе, затем покидают сцену, еще несколько минут звучит музыка, на сцену выходит ведущий.

ВЕДУЩИЙ: Добрый вечер, дорогие друзья! Вы, наверное, знаете такую детскую игру «Вы поедете на бал?». Один участник игры спрашивает, а другой отвечает, но по определенным правилам: «да» и «нет» не говорить, черное с белым не носить и т.д. Давайте мы сегодня тоже поиграем в такую игру: представим, что мы собираемся на бал. Я очень надеюсь, что вам обязательно удастся в своей жизни побывать на настоящем балу или торжественном приеме, а где, как ни на таком приеме, подчиняющемся определенным правилам, человек, не знающий этих правил выглядит «белой вороной».

Человека, не умеющего себя вести, правильно есть, ходить, одеваться, говорить, вряд ли пригласят на бал еще раз. У нас, конечно, сегодня бал символический, но приглашение на него получит тот, кто лучше всех сумеет выполнить определенные задания, кто лучше всех знает правила поведения и умеет себя вести.

Итак, давайте начинать нашу игру. Сегодня соревнуются команды, но кроме этого лучшие игроки будут удостоены титулов короля и королевы бала, и разумеется, призами, которыми будут награждены победители и все игроки. Итак, пожалуйста, на сцену – по три представителя от каждой команды. В первом турнире играют команды …… классов …. школы.

(Участники поднимаются на сцену, занимают свои места за игровыми столами, все это время звучит музыка.)

ВЕДУЩИЙ: Итак, каждому игроку, как вы видите, соответствует стол и дорожка одного цвета. Перед каждым игроком – пульт, с помощью которого мы будем узнавать о вашей готовности к ответу или о самом ответе. На каждую дорожку будут выводиться заработанные вами баллы. Выигрывает та команда, которая наберет наибольшее количество баллов.

Наш первый раунд.

ТЕОРИЯ И ИСТОРИЯ.

ВЕДУЩИЙ: Я задам вам всего два вопроса, а вы, если будете готовы, нажмите и опустите любую клавишу пульта. Право ответа будет предоставлено тому, кто первым нажмет клавишу. Конкурс оценивается в пять баллов.

Вопрос первый: Что такое этика?

(Участники отвечают, получают баллы, которые выводятся на соответствующие игровые дорожки. Если нет правильного ответа, вопрос передается в зал, за правильный ответ из зала, ответивший получает жетон, в конце игры зритель, набравший наибольшее количество жетонов, получает приз).

Вопрос второй: Что такое этикет?

(Ответы участников. Итоги очков на табло).

ВЕДУЩИЙ: Раунд второй.

«ОДЕВАЕМСЯ НА БАЛ».

Ведущий: Задание очень простое. Пожалуйста, молодые люди, представители от каждой команды, подойдите ко мне. Вы умеете завязывать галстуки? Если нет, пригласите помощницу (при затруднении можно прибегнуть к помощи болельщиков). Итак, кто быстрее завяжет галстук? Начали!

(Проводится конкурс, оценивается в 5 баллов). Очки присваиваются каждому члену победившей команды. Вывод очков на табло).

ВЕДУЩИЙ: Раунд третий.

«КУШАТЬ ПОДАНО, ГОСПОДА!»

ВЕДУЩИЙ: Здесь могут случиться казусы со всяким, недостаточно воспитанным человеком. Например, такие.

(Демонстрируется фрагмент из кинофильма «Красотка», сцена обеда в ресторане).

Мы, разумеется, не будем угощать вас омарами и даже избавим пока от бесчисленного множества столовых приборов, которые обычно подают к изысканному столу со множеством разнообразных блюд. Нет, мы начнем с самого простого. Предлагаем вам минимальный набор столовых принадлежностей, которыми вам необходимо за 3- секунд сервировать стол.

(Выносятся столики, приборы (скатерть, полотняная салфетка, тарелки разного назначения, фужер или стакан, вилка, ложка, нож). Представители  команд подходят к столикам и выполняют задание. Конкурс оценивается в 5 баллов. Подводятся итоги конкурса.)

ВЕДУЩИЙ: Четвертый раунд.

«ТЕЛЕФОННЫЙ РАЗГОВОР»

ВЕДУЩИЙ: Умеем ли мы разговаривать по телефону? Ведь даже не видя человека, а только разговаривая с ним по телефону, зачастую даже после первой фразы, можно понять, воспитанный он человек или нет.

Сейчас вы прослушаете фонограмму. А затем назовете ошибки, которые допустил один из абонентов. Выигрывает тот, кто больше назовет ошибок. Можете пользоваться ручкой и блокнотами.

(Звучит фонограмма телефонного разговора (см.приложение). Конкурс проводится по принципу аукциона: команды называют ошибки, не повторяясь. Право первого ответа предоставляется отстающей команде. Выигрывает та команда, которая назовет ошибку последней. Конкурс оценивается в 5 баллов.)

ВЕДУЩИЙ: Раунд пятый.

«БЛИЦ-КОНКУРС»

ВЕДУЩИЙ: Ваша задача, как можно быстрее ответить на вопрос, для этого вы нажимаете любую клавишу пульта. На один вопрос вы можете ответить только один раз. Каждый правильны ответ оценивается в 2 балла. Если игроки не смогут дать правильный ответ, вопрос передается в зал. За правильный ответ из зала вручается жетон. В конце игры набравший наибольшее количество жетонов получает приз как самый эрудированный зритель.

(Проводится конкурс (см. приложение). Подводятся итоги. Фиксируются очки команд и лидирующего игрока – девушки и юноши (набравшие наибольшее количество очков в конце игры выбираются королем и королевой бала). Все участники получают страховки или призы и покидают сцену).

(Объявляется пауза: видеофрагмент миниатюры М.Задорнова (как русские ведут себя за границей).

(Далее игра проводится по той же схеме).

ВТОРОЙ ТУР

(На сцену поднимаются представители следующих двух команд.)

ВЕДУЩИЙ: Раунд первый.

«История и теория»

ВЕДУЩИЙ: Корни этикета достаточно глубоки. Многие из правил или жестов-симоволов этикета кажутся нам сейчас ритуальными, хотя на самом деле большинство из них имели когда-то давно практический смысл. Попробуйте догадаться, какой ритуальный жест, которым современный человек пользуется очень часто, передали нам в наследство наши предки?

(Демонстрируется плакат: состоит из двух частей: 1) два первобытных человека бегут навстречу друг другу, руки у них за спиной, выражение лиц настороженно-агрессивное, над головами «облачка» – каждый представляет другого с дубинкой в руках; 2) те же, но руки протянуты вперед, ладони открыты; 3) те же хлопают друг друга по рукам, улыбаются. Ответ: имеется в виду жест, которым современный человек регулярно пользуется – рукопожатие. Раньше он был обусловлен тем, что встречающиеся таким образом показывали друг другу, что в их руках нет оружия и они не имеют враждебных намерений.

При возможности плакат можно заметить сценкой-пантомимой или видеофрагментом.)

ВЕДУЩИЙ: Раунд второй.

«ОДЕВАЕМСЯ НА БАЛ»

ВЕДУЩИЙ: Проявите фантазию и покажите как можно больше способов эстетического практического применения косынки в нашем туалете. Выигрывает тот, кто придумает больше способов применения косынки человеком.

Думайте, готовьтесь.

(Участникам раздают косынки).

А пока конкурс со зрителями. На приз.

(Демонстрируется плакат, на котором изображена креманка).

(Вопрос: как называется это предмет и для чего он используется?)

(Ответ: креманка, в ней подают мороженое, желе, мусс).

(Победителю конкурса со зрителями вручается приз.

Подводятся итоги конкурса с косынками – по принципу аукциона. Право отвечать первой предоставляется отстающей команде. Конкурс оценивается в 5 баллов).

ВЕДУЩИЙ: Раунд третий.

«КУШАТЬ ПОДАНО, ГОСПОДА!»

ВЕДУЩИЙ: Сейчас вы увидите, как не нужно вести себя за столом и в гостях. А вы, дорогие участники, вооружайтесь ручками и блокнотами и фиксируйте ошибки нашего гостя. Кто заметит больше ошибок, тот победит. (Конкурс оценивается в 5 баллов).

(На сцену выносят реквизит. Разыгрывается сценка (см. приложение). Подводятся итоги, ответы – по принципу аукциона).

ВЕДУЩИЙ: Раунд четвертый.

«ТЕЛЕФОННЫЙ РАЗГОВОР»

(Звучит фонограмма телефонного разговора (см. приложение).

Необходимо назвать ошибки – по принципу аукциона. Конкурс оценивается в 5 баллов.)

ВЕДУЩИЙ: Раунд пятый.

«БЛИЦ-КОНКУРС»

(Каждый правильный ответ – 2 балла.)

(Подводятся итоги. Вручают страховки или призы игрокам. Игроки покидают сцену. Объявляется пауза: выступления бального коллектива. На сцену приглашаются по три представителя от команд-победительниц.)

ТУРНИР ТРЕТИЙ

(Между победителями 1-го и 2-го турниров)

ВЕДУЩИЙ: Раунд первый.

«ИСТОРИЯ И ТЕОРИЯ»

(Демонстрируется плакат: на возвышении на троне сидит король в короне. Чуть ниже, склонив головы, без головных уборов стоят придворные.)

ВЕДУЩИЙ: Какой ритуальный жест, используемый нами в современной жизни, уходит корнями вот к такой исторической ситуации?

Время на обдумывание – 1 минута, кто готов, нажимайте на клавишу. Конкурс оценивается в 5 баллов.

(Проводится конкурс).

(Ответ: владыки восседали во время торжественных приемов на троне, как бы приподнятые над землей и простыми смертными. В присутствии короля все остальные сидеть не могли – в знак уважения к владыке. Человек также мог сидеть в присутствии другого, оставшегося на ногах, только если тот был его ниже по общественному положению. Сегодня мы унижаем человека, если здороваемся с ним сидя, особенно если он старше вас или это женщина, нельзя сидеть в их присутствии, если они стоят. То же касается и снятия головного убора в знак приветствия (только король был в короне).

ВЕДУЩИЙ: Раунд второй.

«ЭПИСТОЛЯРНЫЙ»

ВЕДУЩИЙ: Когда-то, особенно в 19 веке, умение писать письма возводилось в такую высокую степень, что даже возник особый литературный жанр – эпистолярный. По письму человека можно было судить об изяществе его ума, красоте души и воспитанности. Наши прабабушки и прадедушки оставили нам настоящие жемчужины этого жанра. Иногда простое приглашение в гости представляло собой высокохудожественное произведение. Попробуйте и вы пригласить в гости своего друга или подругу, послав ему небольшую записку. Но каждому участнику отдельное задание.

Пожалуйста, по одному представителю от каждой команды подойдите к этим доскам. Вы – первобытный человек, сегодня на заре вы убили бизона и хотите пригласить отведать бизоньего мяса своего приятеля из соседнего племени. Писать вы, разумеется, не умеете, но высечь на скале рисунки, передающие информацию: куда, зачем, во сколько и т.д. – для своего товарища вы сможете.

(Участникам дают фломастеры и ватман).

Вторые участники каждой команды представляют себя современниками Александра Сергеевича Пушкина и напишут приглашение на бал своему возлюбленному или возлюбленной. А третьи представители команд – современники, т.е. вы сами. Пригласите на свой день рождения подругу или друга.

Ваша задача – сохранить стиль, колорит, атмосферу заданной эпохи, а также соблюсти правила приглашения и чистоту речи Вам дается 2 минуты. Время!

(Во время подготовки участников к эпистолярному конкурсу проводится конкурс со зрителями.)

ВЕДУЩИЙ: Что такое слэнг? Скажите на слэнге слово «прекрасно» т.е. выразите свое восхищение (здорово, классно, шика, клевр, козырно, отпад и т.д.). Конкурс проводится по принципу аукциона. Приз получает последний, назвавший слово.

(Демонстрируется фрагмент кинофильма «Джентльмены удачи» (сцена в гостинице – перевод с жаргона на русский язык).

(Затем подводятся итоги эпистолярного конкурса. Очки получают три участника.)

ВЕДУЩИЙ: Раунд третий.

«КУШАТЬ ПОДАНО, ГОСПОДА!»

(Демонстрируются плакаты с изображением столовых приборов (см.приложение). Участники должны нажать клавишу с цифрой, обозначающей по их мнению правильный ответ. Задействовано цифровое табло. Правильный ответ оценивается в 5 баллов.)

ВЕДУЩИЙ: Раунд четвертый.

«ТЕЛЕФОННЫЙ РАЗГОВОР»

(Звучит фонограмма телефонного разговора (см. приложение).

Назвать ошибки, допущенные абонентом.)

ВЕДУЩИЙ: Раунд пятый.

«БЛИЦ-КОНКУРС» (см. приложение)

Подводятся итоги. Награждаются игроки третьего турнира. Вручается приз лучшему зрителю (по количеству жетонов). Приз вручается победившей команде и поощрительные призы остальным командам. Желательно, чтобы приз победившей команде включал в себя именно приглашение, например, в театр, на концерт и т.д. Затем из всех игроков (всех трех турниров) выбираются король и королева бала (юноша и девушка, набравшие наибольшее количество баллов). Они поднимаются на сцену. Звучит торжественная музыка. На них надевают короны и королевские ленты, вручают призы. Они танцуют прощальный вальс.

ВЕДУЩИЙ: Ну что ж, на этой ноте королевского вальса мы и закончим нашу игру. Всего вам  доброго! До новых встреч!

Приложение 1

ФОНОГРАММА

«Телефонный разговор»

1.

Раздается телефонный звонок.

· Алло! Мне Люсю!

· Я слушаю!

· Люсь, ну ты как там?

· Спасибо, все в порядке, а с кем я говорю?

· Ну, Люсь, ты даешь! Своих не узнаешь? Так напрягись слегка!

· Вася?

· Ну! Так бы сразу! У меня тут такие дела, вообще… В понедельник два урока прогулял… Погоди! В понедельник или во в вторник? Вроде, во вторник. Нет, все же в понедельник. Во вторник я это… со Светкой ссорился, а в среду с родителями ругался. А, может, наоборот? Нет, переругался я с ними в четверг, а в среду на тренировку не пошел. В пятницу мороженого объелся, аж простудился. Ничего себе неделька выдалась, а?

· Может, я могу чем-нибудь помочь?

· Да ты что! Я сам кому хочешь помогу! Слушай дальше! Чувствую – простудился, заболеваю, двухстороннее ОРЗ. Иду к врачу – не дает больничный. Температура, мол, нормальная, и горло, говорит, в порядке… Нет, ты видал?! Человек болен!

· Может быть, навестить тебя?

· Да ты что! У меня ни секунды времени нет. Слушай дальше: я врачу такой скандал закатил, нагнал там на них холода…

· Извини меня пожалуйста, мне сейчас должны позвонить…

· Ну ты вообще! В кои веки разговариваем, общаемся, можно сказать… Эх, ты!

· Не лучше ли нам выбрать удобное для обоих время и встретиться?

· Да ты что? У меня нет ни минуты свободной! Ну, мне пора!

(Бросает трубку. Короткие гудки.)

2.

Телефонный звонок.

· Алло!

· Алло!

· Кто это?

· А кто вам нужен?

· Куда это я попал?

· А куда вы хотели попасть?

· Вы скажите, кто вы, наконец?

· А вы?

· (Бросают трубки. Короткие гудки.)

3.

Телефонный звонок.

· Справочная слушает!

· Алло! Справочная? Добрый вечер! Будьте любезны, если, конечно, вас не затруднит, как-нибудь выяснить телефон моего очень хорошего друга. Видите ли, я потерял записную книжку и теперь…

· Фамилия!

· Чья? Один из нас…

· Вашего друга!

· Вы знаете, у него очень известная фамилия, он…

· Прошу вас, быстрее!

· Но вы же меня все время перебиваете! Просто плохо воспитаны! Не знаете правил хорошего тона! Я не могу так разговаривать!

(Бросает трубку. Короткие гудки).

Приложение 2.

СЦЕНКА «КАК НЕ НУЖНО ВЕСТИ СЕБЯ В ГОСТЯХ»

Раздается резкий звонок. Появляется гость в пальто и шапке. Хозяйка встает.

ГОСТЬ: Привет! А вот и я! Не ждали? Ну ничего, не волнуйтесь, я ведь, кажется, вовремя. Поужинаем вместе!

(бросает пальто и шапку на стул).

ХОЗЯЙКА: Я очень рада вас видеть…

ГОСТЬ (осматривая стол): А у вас тут ничего, подходяще! Ух, ты! Что это такое? Длячего? Ой, сломалось. До чего непрочные вещи делают! Ого! А это что? Сколько стоит? А где купили? А мне можно достать? Мне очень нужно, просто позарез!

ХОЗЯЙКА: Я вам дарю!

ГОСТЬ: Серьезно? Что, просто так подарите? А что, беру! (Прячет понравившуюся вещь в карман).

ХОЗЯЙКА: Прошу к столу!

ГОСТЬ: С удовольствием! Только я вот здесь больше люблю сидеть. Поменяйтесь со мной!

(Усаживаются. Гость затыкает за воротник салфетку и бодро приступает к ужину, нарушая одно за другим правила этикета: вилкой берет хлеб из хлебницы, с возгласом «Вот это я люблю!», придвигает к себе различные блюда и т.д.).

ГОСТЬ: А вот рыбу я не буду, я ее не люблю. Теперь вода вся отравленная, так в этой рыбе небось химии столько.. Да и есть ее больно хлопотно. Того и гляди, нарушишь ваш бонтон. Между прочим, это пресловутый бонтон иной раз приводит просто к трагедиям. Один мичман выпал за борт корабля и погиб в зубах акулы, хотя имел при себе кортик, он был чересчур воспитанным и помнил правило хорошего тона: рыбу ножом не режут! (Громко хохочет с набитым ртом).

ХОЗЯЙКА: Ваш друг плохо усвоил, что нет правил без исключений: кроме акулы, ножом можно резать также балык, осетрину и сельдь.

ГОСТЬ: Что вы говорите? (С набитым ртом, шумно прихлебывая). А все-таки этот ваш этикет не дает простора для самовыражения!

ХОЗЯЙКА: А вы представьте себе на миг человека, который в приступе самовыражения вгрызается в мясо и не обращает внимания на жир и соус, капающие на воротник и манжеты. Зрелище, отнюдь не способствующее эстетическим переживаниям.

ГОСТЬ (громко хохочет): Словом, если вам подали блюдо, а вы не знаете, как с ним справиться, попросите у хозяев немного каши. Ее удобно есть ложкой! (Очень довольный, хохочет, и, воскликнув: «Все! Я наелся! – со звоном переворачивает чашку вверх дном и выходит из-за стола. Удовлетворенно похлопывает себя по животу и лукаво подмигивая, направляется к выходу). Ухожу по-английски, не прощаясь, согласно ихнему бонтону!

ХОЗЯЙКА (вскакивая): Подождите! Я провожу вас!

Примечание. Сценку могут разыграть участники театральной студии, или ведущие.

Приложение 3.

Раунд «ТЕОРИЯ И ИСТОРИЯ»

Что такое этика?

(Теория морали, свод принципов и требований, предъявляемых обществом к поведению его членов).

Что такое этикет?

(Свод правил, определяющих установленный порядок и нормы общения. Этика – стратегия, этикет – тактика нашего поведения).

Вопросы для БЛИЦ-КОНКУРСА.

1. Что такое стол « а ля фуршет»?

(Ассортимент блюд для такого стола – закуски «под вилку» – т.е. без использования ножа).

2. Как используется полотняная салфетка?

(Ее кладут на колени).

3. Место ложки при сервировке стола?

(Справа от тарелки, выпуклой стороной вниз).

4. Как правильно говорит: «Звонúте» или «Звóните»?

(Звонúте)

5. Место вилки при сервировке стола?

(Слева от тарелки, выпуклой стороной вниз).

6. Кто уступает место (сидячее) в транспорте старикам, женщинам с детьми – мужчина или женщина?

(Оба)

7. Куда вы должны положить ложку, если уже поели?

(Ни во время еды, ни после ложку для супа нельзя класть на скатерть, а только в тарелку).

8. Что такое аперитив?

(Напитки, пьющиеся для возбуждения аппетита, обычно спиртные).

9. Как едят хлеб?

(По мере необходимости отламывают небольшие кусочки. Нельзя откусывать от целого ломтя.)

10. Вашей спутнице уступили место в транспорте. Кто должен поблагодарить за это – вы или ваша спутница?

(Вы)

11. Кто первым опускает телефонную трубку – мужчина или женщина?

(Женщина)

12. Нужно ли распаковывать подарок в присутствии подарившего?

(Да, нужно распаковывать, посмотреть и поблагодарить).

13. Вы кого-то нечаянно толкнули. Как правильно сказать: Извините» или «Извиняюсь»?

(Извините)

14. Что делать с косточками, когда вы едите ягоды или компот?

(Косточки от ягод подхватывают ложечкой, а из ложечки кладут в тарелку.)

15. В тарелке осталось всего несколько ложек супа, куда наклонять тарелку – к себе или от себя?

(Все зависит от того, что вы хотите облить: собственный смокинг или хозяйскую скатерть. Исходя из практических соображений, лучше пожертвовать остатками супа – кроме скатерти и смокинга выиграет ваша фигура. И заметьте, поступив таким образом, вы в точности исполните букву этикета.)

16. Вы пришли в кино и пробираетесь на свое место в ряду, заполненном сидящими людьми. Как нужно проходить – лицом или спиной к сидящим?

(Лицом).

17. Чем чистят мандарин?

(Рукой).

18. Чем чистят апельсин?

(Ножом).

19. Место ножа при сервировке стола.

(Справа от тарелки, острием к  тарелке).

20. Как берут из общего блюда хлеб?

(Руками).

21. Вы размешали сахар в чае (кофе), что делать с ложечкой?

(Ложечку кладут на блюдечко. В чашке ложку не оставляют).

22. Встретились старший и младший, кто должен поздороваться первым?

(Младший)

Примечание.

Вопросы можно усложнять или упрощать в зависимости от подготовленности аудитории.

Приложение 4

Раунд «Кушать ПОДАНО, ГОСПОДА!»

Плакаты о назначении столовых принадлежностей.

1. На плакате изображены различные ножи под номерами:

1.  столовый

2. рыбный

3. закусочный

4. десертный

5. фруктовый

Вопрос: какой из этих ножей рыбный? Нажмите клавишу с нужной цифрой.

2. На плакате изображены различные лопатки под номерами.

Вопрос: перед вами различные лопатки для перекладывания мучных, десертных, рыбных блюд. Две из этих лопаток предназначены для перекладывания рыбы, какие именно? Нажмите клавиши пульта с нужными цифрами.

3. Демонстрируется плакат.

Вопрос: перед вами столовые приборы – кокильница, икорница, кокотница и баранчик. Под каким номером находится кокильница? Для чего она предназначена?

(Предназначена для запекания и подачи рыбных горячих закусок, например, судака, запеченного под молочным соусом. При  подаче кокильницу ставят на фарфоровые (пирожковые или десертные) тарелки, покрытые бумажными салфетками.

4. На плакате изображены под номерами различные вилки:

1 – столовая

2 – рыбная

3 – закусочная

4 – десертная

5 – шпротная

6 – вилка для устриц

7 – вилка для лимона

8 – вилка для раков и крабов

Вопрос: вы видите восемь вилок, какая из них рыбная? Нажмите клавишу с нужной цифрой.

Вариант: вы видите столовые принадлежности. Сколько здесь вилок? Объясните назначение всех вилок? Объясните назначение всех вилок, особенно 6-й, 7-й, 8-й, которые мало похожи на вилки.

( Л.Льдокова

( ЗАО «ИМХО»

И.Поздеева

«У СОЛДАТА ВЫХОДНОЙ»

(Игровая программа)

Место проведения – воинская часть

Аудитория – военнослужащие

(Звучит мелодия песни «Самоволочка», на сцену выбегают участницы хореографического ансамбля в военной форме (танцевальная заставка))

ВЕДУЩАЯ: 

Добрый день, дорогие наши воины! Доблестные защитники Родины!

(Звучит мелодия песни «У солдата выходной»)

Мы рады быть сегодня у вас в гостях, потому что, уверены, что таким вот большим составом вас в увольнение просто не отпустят, поэтому прямо здесь, не теряя времени, мы устроим для вас выходной.

(Участницы ансамбля, маршируя под музыку, выстраиваются в одну линию)

ВЕДУЩАЯ: 

Очень правильно выдумал кто-то,

Видно крепко солдата любя,

Чтоб ходила бы с песнею рота,

Веселила сама бы себя.

Поют:


Идет солдат по городу,

По незнакомой улице

И от улыбок девичьих

Вся улица светла.

ВЕДУЩАЯ: 

Не обижайтесь девушки,

Но для солдата главное –

(Подходит с микрофоном к солдату, он, как правило, допевает строчку песни:

«Чтобы его далекая любимая ждала»

ВЕДУЩАЯ: 

Разве это главное для солдата?

Наши девушки считают, что для солдата главное:

Участницы ансамбля: 

1-я: 


Соблюдение Устава воинской службы!

2-я: 


Защита отечества!

3-я: 


Воинская дисциплина!

4-я: 


Солдатская дружба!

ВЕДУЩАЯ: 

Ансамбль, вольно! (девушки уходят)

ВЕДУЩАЯ: 

Итак, дорогие ребята, давайте вновь вернемся к любимой песне:

«Идет солдат по городу,

По незнакомой улице…»

А впрочем, почему по незнакомой, я не сомневаюсь, что солдаты, проходящие воинскую службу в нашем городе, хорошо знают его улицы и переулки.

Итак, конкурс: назовите улицы города в котором служите.

(Ведущая приглашает на сцену каждого, правильно назвавшего улицу, переулок, вручает памятный значок, изображающий герб города, предлагает остаться на сцене. Каждому участнику выносят стул. Таким образом, к концу этого конкурса по обеим сторонам сцены сидят 10 участников конкурсной программы.)

ВЕДУЩАЯ:
Идет солдат по городу, а на него все любуются, он опрятен, аккуратен, сапоги начищены до блеска, а из-под гимнастерки сверкает белоснежный воротничок. Ну какая же теща, остановив взгляд на таком парне, не мечтает: вот бы мне такого зятя.

Вот сейчас мы проверим, насколько способны вы оправдать тещины надежды.

Вам предлагается пришить белый воротничок к гимнастерке.

(Пока ребята заняты, исполняется танец на мелодию известной песни «Как хотела меня мать, да за первого отдать»)

Подводятся итоги конкурса.

ВЕДУЩАЯ: 
Пора бы нам снова возвратиться к песне, ставшей для всех солдат такой любимой:

«Идет солдат по городу,

Попьет кваску, купит эскимо,

Никуда не торопясь, выйдет из кино…»

Но! За все эти удовольствия надо платить. Вот мы с вами сейчас и попробуем заработать деньги оригинальным образом.

Существует много песен, в которых есть цифры. А каждая цифра – это рубль.

Например «В жизни раз бывает 18 лет (18 рублей)»

«Миллион, миллион, миллион алых роз» (три миллиона рублей)

Итак, конкурс!

(Все ответы фиксируются на листочках, по окончании конкурса передаются в счетную комиссию)

ВЕДУЩАЯ:
Пока счетная комиссия работает, мы с вами постараемся допеть нашу с вами любимую песню. Как там поется:

Где любимая живет, липы шелестят,

Но садится в карусель не ее солдат»

Сколько помню, в нашем городе карусель бывает только на праздники, а чем сегодня у нас не праздник? Карусель на сцену.

(Выходит девушка в широкополой шляпе, на которую прикреплены нити, она кружится создавая имитацию карусели. В руках у нее веревка.)

ВЕДУЩАЯ: 

Ребята, вам надо прыгать как можно выше, чтобы веревку не задеть.

(Самый ловкий игрок получает приз.)

ВЕДУЩАЯ:
Идет солдат по городу. Взглянул направо и увидел вывеску «Театр кукол». Именно здесь рождаются сказки.

«Ах, что за прелесть эти сказки». Да, только в сказке лягушка превращается в прекрасную Василису, Иван-дурак – в Ивана-царевича.

Сварливая старуха в сказке «О рыбаке и рыбке» мечтает стать владычицей морскою, а какой солдат не мечтает стать генералом? Поскольку мы с вами сейчас в атмосфере сказки, то стоит только сказать «Хочу быть генералом!» как его желание исполнится!

(Звучит песня «Самоволочка» на сцену выходит «Золотая рыбка» с подносом в руках, на нем – «генеральские погоны»).

Итак, уважаемые ребята, пока «золотая рыбка» осуществляет вашу мечту, я прошу вас подумать о первом генеральском приказании. Пока вы будете думать, мы мысленно перенесемся на необитаемый остров, а поможет это нам сделать ансамбль.

(Исполняется танец на мелодию песни «Сокровища Черного моря»)

ВЕДУЩАЯ
Разрешите обратиться, товарищи генералы. Я объявляю итоги конкурса «самый богатый».

А теперь, товарищи генералы, мы готовы услышать от вас первые генеральские приказания!

(Участники приказывают)

ВЕДУЩАЯ:
Товарищи генералы, вы изрядно потрудились, пора бы и подкрепиться. Но увы, на нашем острове нет ничего, кроме этой красивой одинокой пальмы.

А в программе нашей «мужик» не запланирован. Поэтому одна надежда на «Золотую рыбку».

«Смилуйся, государыня рыбка, принеси-ка нашим генералам чего-нибудь экзотического».

(Выходит «Золотая рыбка», в руках – поднос с бананами)

ВЕДУЩАЯ:
Уважаемые товарищи генералы, вам предлагается конкурс. Кто быстрее съест банан, предварительно очистив его и скажет в микрофон «благодарю Вас». Это благодарность спонсору нашей программы – Отделу культуры администрации района в лице……

(Проводится конкурс)

ВЕДУЩАЯ:
А сейчас, чтобы нам выйти из сказочного образа – конкурс со зрителями.

(Назвать автора сказки «как мужик двух генералов прокормил» Салтыков-Щедрин)

ВЕДУЩАЯ:
Дорогие ребята, мы, в свою очередь, благодарим вас за игру, вручаем вам на память буклет о нашем городе. И еще в подарок от нас танец.

(Ребята танцуют вместе с девушками ансамбля.)

ВЕДУЩАЯ:
Спасибо и вам, дорогие зрители за поддержку. Мы чувствуем себя уверенней, когда знаем, что днем и ночью, зимой и летом, при любых погодных условиях вы охраняете наш мирный труд. До свидания! До новых встреч!

(Звучит мелодия песни «У солдата выходной»)

( И.Поздеева

( ЗАО «ИМХО»

«БАБУШКИН СУНДУЧОК»

(Игровая программа для бабушек и внуков)

Мы расскажем вам об играх далеких лет, когда бабушки и дедушки были маленькими. Сейчас эти веселые игры незаслуженно забыты.

Научитесь играть в них и научите своих товарищей. С этими играми вас познакомит бабушка Матрена с внучкой Машенькой.

(Выход бабушки Матрены и Машеньки.. Баянист исполняет песню «Я у бабушки живу».)

Бабушка: 
Здравствуйте, милые внучата! Как хорошо, что вы пришли сюда встретиться с нами. Давайте вместе играть и развлекаться. Пусть многие проверят здесь свою сноровку. Познакомьтесь с моей внучкой Машенькой, которая часто расспрашивает меня, как и во что мы раньше играли. Да это и понятно, нельзя забывать старые забавы. Машенька, выходи к ребятам!

МАШЕНЬКА: 
Здравствуйте, ребята!

(Ребята отвечают).

БАБУШКА: 

В гости к вам пришла сама

Позабытая игра.

Вы играйте и веселитесь,

Развлекайтесь и резвитесь!

МАШЕНЬКА: 
А моя бабушка посмотрит, правильно ли мы играем.

(Выходя баяниста. Звучит веселый марш.)

МАШЕНЬКА: 
Ребята, а вы любите сказки? Назовите самые любимые, проведем аукцион: того, кто последним назовет сказку, ждет сюрприз.

(Идет аукцион).

БАБУШКА:  
Кто там сказал последним название сказки? Вот тебе книга сказок. Это подарок от бабушки. (Затем бабушка показывает маску медведя). А кто из вас, ребята, медведем хочет стать?

(Ребята выбирают «медведя», ему надевают маску. Он – мишка-медведь).

БАБУШКА: 
Слушайте условия игры. Все ребята – охотники. Мишка находиться в берлоге. «Медведь» садится на стул спиной к присутствующим в одной части комнаты, все ребята идут в другую сторону, выстраиваются в шеренгу и идут на охоту со следующими словами:

На медведя мы едем с ружьем. (2 раза)

Нас медведь увидел и за нами побежал.

Раз, два, три! Мишка, лови!

(После этих слов Мишка ловит незадачливых охотников, кого поймает, к себе в «берлогу» тащит. Игра повторяется, только теперь и пойманный ловит охотников. Игра продолжается до тех пор, пока «медведь» и его помощники не переловят всех охотников, после чего выбирается другой «медведь».)

МАШЕНЬКА: 
А теперь назовите мне народные игры, в которые играли ваши бабушки. Кто первый назовет? Начинай!

(Ребята кое-какие называют, а бабушка дает весь перечень: «Жмурки», «Русская лапта», «Третий лишний», «Воробьи и вороны», «Капканы», «12 палочек», «Запрещенное движение», «Платочек-летуночек» и т.д.).

БАБУШКА: 
Молодцы, ребята! Вы узнали названия старых игр, запомните их и передавайте своим друзьям.

МАШЕНЬКА: 
А теперь проведем одну (из названных бабушкой) игру «Запрещенное движение». Эта игра построена на внимании. Я буду показывать разные движения, а вы их все выполняйте за нами, только топать правой ногой запрещается. Кто топнет – штрафуется загадкой, песней, танцем.

(Идет игра).

МАШЕНЬКА: 
А кто знает песню-игру «А мы просо сеяли» Она имеет несколько вариантов.

БАБУШКА: 
Давайте попробуем в нее сыграть так, как я ее помню. Мальчики становятся справа от меня, девочки – слева (расстояние между ними 6 метров). Девочки, возьмитесь за руки! Мальчики, тоже! Девочки идут навстречу мальчикам и громко поют:

А мы просо сеяли, сеяли…

Ой, да лада, сеяли, сеяли…

(Идут обратно).

Теперь вперед идут мальчики и поют:

А мы просо вытопчем, вытопчем…

Ой, да лада, вытопчем, вытопчем…

(Идут обратно).

ДЕВОЧКИ: 

А чем же вам вытоптать, вытоптать,

Ой, да лада, вытоптать, вытоптать?

МАЛЬЧИКИ: 
А мы коней выпустим, выпустим,

Ой, да лада, выпустим, выпустим…

ДЕВОЧКИ: 

А мы коней в плен возьмем, в плен возьмем,

Ой, да лада, в плен возьмем, в плен возьмем…

МАЛЬЧИКИ: 
А мы коней выкупим, выкупим,

Ой, да лада, выкупим, выкупим…

ДЕВОЧКИ: 

А чем же вам выкупать, выкупать?

Ой, да лада, выкупать, выкупать.

МАЛЬЧИКИ: 
Мы дадим вам сто рублей, сто рублей,

Ой, да лада, сто рублей, сто рублей.

ДЕВОЧКИ: 

Нам не надо ста рублей, ста рублей,

Ой, да лада, ста рублей, ста рублей…

МАЛЬЧИКИ: 
А мы дадим тысячу, тысячу,

Ой, да лада, тысячу, тысячу…

ДЕВОЧКИ: 

Нам не надо тысячу, тысячу,

Ой, да лада, тысячу, тысячу…

МАЛЬЧИКИ: 
А что же вам надобно, надобно?

Ой, да лада, надобно, надобно…

ДЕВОЧКИ: 

А нам надо молодца, молодца,

Ой, да лада, молодца, молодца…

МАЛЬЧИКИ: 
А какого молодца, молодца?

Ой, да лада, молодца, молодца…

ДЕВОЧКИ: 

А нам нужен Ванечка, Ванечка,

Ой, да лада, Ванечка, Ванечка…

(Избранный мальчик переходит в шеренгу девочек, но игра продолжается).

МАЛЬЧИКИ: 
А нам надо девицу, девицу,

Ой, да лада, девицу, девицу…

ДЕВОЧКИ: 

А какую девицу, девицу?

Ой, да лада, девицу, девицу…

МАЛЬЧИКИ: 
А нам нужна Машенька, Машенька,

Ой, да лада, Машенька, Машенька…

МАШЕНЬКА: 
Кого выбрали? Маша и Ваня, спляшите нам, а ваши друзья вам помогут.

(Баянист исполняет «Ах вы, сени, мои сени…». Все танцуют).

МАШЕНЬКА: 
Как, бабушка, мы выдержали условия твоей игры? Тебе понравилось, как ребята играли?

БАБУШКА: 

Да, понравилось. Я сразу вспомнила, какой была молодою.

МАШЕНЬКА: 
Ну что же, ребята, нам остается только познакомиться друг с другом. Мальчики, смелее подойдите к девочкам и познакомьтесь с ними. (Идет знакомство). Прошу вас не расходиться. Вот игра «Ручеек» не менее интересная, чем предыдущая. Прошу вас, ребята, встаньте парами друг с другом в центре зала. Поднимите соединенные руки: мальчики – правую, девочки – левую. Сейчас под музыку и с песней «Во поле береза стояла» идем вперед. Последняя пара проходит вперед и встает перед первой парой, потом идет следующая пара, тоже самое выполняют все пары. Итак, игра продолжается, через поднятые руки двигается «ручеек» до конца песни. Последняя пара проходит, нагнувшись под поднятыми руками.

БАБУШКА: 
Я хочу разъяснить, Машенька, что мальчик ведет за собой девочку. Пройдя вперед, он поднимает соединенные руки над головой. Понятно вам, ребята? Да? Тогда начинайте играть. (Идет игра).

МАШЕНЬКА: 
Друзья, вот такие лапти носили наши прадедушки. 

(На двух стульях лежат лапти с портянками, русские рубашки, соломенные шляпы и лукошки. )

А напротив – лесок (стоят маленькие полиэтиленовые елочки), под елками – грибы (на полу лежат 20 грибов). Приглашаю любителей собирать грибы подойти к стульям. А теперь слушайте условия игры-эстафеты. По сигналу «Начинай» 1-й надевает одежду и бежит с лукошком собирать грибы. Кладет в лукошко один гриб, возвращается обратно. Быстро снимает лапти, рубашку и т.д., а сам встает позади своей команды. То же самое делают все участники. Тот, кто раньше закончит сбор грибов и больше соберет их, получает подарок от моей бабушки. Все поняли? Внимание! Начинаем сбор.

(Идет игра. Звучит быстрая, веселая музыка «Эх, лапти, вы лапти, вы лапти мои…»).

МАШЕНЬКА: 
Играли вы неплохо, ребята. Но почему-то плохо завязали портянки и шляпу забыли надеть.

БАБУШКА: 
Посмеялись мы от души. Вот эту банку маринованных  маслят я вручаю первой команде, которая больше набрала грибов и быстро пробежала, а остальным – маленькие сувенирные лопаточки.

МАШЕНЬКА: 
Спасибо, бабушка. Теперь я хочу предложить еще игру. «Платочек-летуночек». Давайте поиграем. У меня в руке платочек с узлом. Играющие на бегу будут передавать платок из рук в руки или перебрасывать его друг другу. Ведущий старается догнать и отобрать платочек, однако это не просто сделать. Бабушка, я правильно объяснила игру?

БАБУШКА: 
Да, но я хочу еще дополнить условия игры. Тот, кто уронит платок на пол, должен поднять его. Только после этого водящий снова начинает погоню. Кого с платком поймает, то и сменяет водящего. Ну, а теперь пора игру начинать.

(Идет игра).

МАШЕНЬКА: 
А есть игра только для мальчиков. В центре стоит столб с платком. (Высота столба 3 метра). Кто из вас может снять платок? Разрешаю добежать и подпрыгнуть так, чтобы достать его. Выходите, смельчаки, кто желает подарить платочек своей бабушке.

(Проводится игра).

БАБУШКА: 
Машенька, а сейчас проведи игру-соревнование и для девочек: «Обвяжи платочек – не забудь, дружочек».

МАШЕНЬКА: 
Выходите, девочки, кто умеет вязать крючком. Прошу, получите от меня платки, крючки, нитки. Как только заиграет баянист, сразу начинайте обвязывать край платка. Кто лучше и быстрее обвяжет, тот и подарок от моей бабушки получит.

(Идет соревнование).

БАБУШКА: 
Милые внученьки, примите от меня подарочки – набор ниток и крючок для вязания, советую свой платочек дома подвязать и подарить своему другу.

МАШЕНЬКА: 
Девочки, опять игра для вас: «Коса – девичья краса». Раньше считали, что девичья коса – ее красота и гордость! А среди вас найдутся три девушки с косами? Да? Вот я вас и приглашаю – кто быстрее косу заплетет? Перед вами стойка с тремя лентами. Вам нужно сплести косу. Кто лучше и быстрее, сплетет, тому и подарок от бабушки.

(Идет игра. Звучит музыка «Русская коса»).

БАБУШКА: 
Милые девочки, за вашу работу я вручаю вам гребенку, а победительнице – красную ленту.

МАШЕНЬКА: 
Я предлагаю соревнование: «Дуня – тонкопряха». А среди вас нет такой девочки, которая могла бы на прялке спрясть нитку? Нет?

БАБУШКА: 

Давайте я покажу, как это делается.

(Показывает, объясняет).

МАШЕНЬКА: 
Теперь прошу подойти к прялке тех, кто у бабушки научился прясть нитку. (Выходят). Кто из вас за три минуты длиннее нитку спрядет, да в клубок смотает? Тому от бабушки подарок будет. Приготовились. Начали!

(Идет соревнование. Звучит музыка.).

БАБУШКА: 
Трудную задачу вам задали, но вы хорошо справились. Наверное, в деревне у бабушек часто бывали и научились этому мастерству. Сказывайте, так ли? А сейчас я дарю вам спицы на память и книжку «Вяжите сами».

МАШЕНЬКА: 
А сейчас, ребята, встали все в круг. Игру «Вода, воздух, земля и огонь», надеюсь, мы проведем весело. Слушаем условия. Я брошу кому-нибудь из вас этот мяч и скажу, например: «Вода», – а вы быстро называете рыбу, например: «Щука», и сразу бросаете мяч мне обратно, не задерживая его. Если я скажу «Воздух», – называете птицу. «Земля» – называете животное, а если «Огонь» – нужно быстро повернуться на месте и мяч бросить обратно. Итак, начали. Будьте внимательны. Тот, кто ошибется, отвечает на загадки, поет, пляшет и т.д.

(Играет музыка).

МАШЕНЬКА: 
Предлагаю еще одну бабушкину игру: «Музыкальные змейки». Прошу встать по 8-10 человек в три колонны. Первая колонна под музыку «Светит месяц» идет к центру и приплясывает. Вторая колонна под музыку «Во поле березонька стояла» также идет к центру, третья колонна идет к центру под музыку «Калинка». По команде «стоп» – все останавливаются. А когда я скажу «Змейки, по местам!» – все бегут на свои места и называют песню. Побеждают те, кто раньше всех окажется на своем месте и дружно назовет песню.

БАБУШКА: 
Милые внучата! Я предлагаю вам немного отдохнуть от игр. Сейчас, вот из этого моего сундука, надо вытащить загадку и дать на нее ответ. Тот, кто правильно ответит, получит конфетку. (В сундучке лежат загадки, написанные на маленьких листочках).

МАШЕНЬКА: 
Кто первый желает начать конкурс «Бабушкин сундучок»? Выходите, ребята. 

(Проводится конкурс).

– Что ко всем льнет? (Имя).
– Что летит быстрее пули? (Мысль).
– Что хочешь, того не купишь, чего не надо, того не продашь? (Молодость, старость).
– Что говорит молча? (Книга).

– Что нельзя с земли поднять? (Тень).
– Шумит, гудит целый век, а не человек? (Ветер).
– Сам не видит, а другим указывает? (Верстовой, километровый столб).
– Что выше себя не бросишь? (Перо).

– По горам, по лесам ходит шуба да кафтан? (Баран).
– В середине – алый, сахарный, кафтан – зеленый, бархатный? (Арбуз).

– Что красно снаружи, бело внутри. С зеленым хохолком на голове? (Редиска).
– Не огонь, а жжется? (Крапива).
– Мягок, а не пух, зелен, а не трава? (Мох).
– Маленький, удаленький, сквозь землю прошел, красную шапочку нашел? (Гриб).

– Языкам не училось, а на каждый вопрос отвечу? (Эхо).
– Чист, ясен, как алмаз, но дорог не бывает. От матери рожден и сам ее рождает? (Лед).

– Что выше и краше солнца? (Правда).

– Какая сестра сильнее брата? (Вода сильнее огня).
– Что растет вверх ногами? (Сосулька).

– Разгадай, мой друг загадку!

Я тяжел, внутри – огонь,

Где поеду, будет гладко.

Я горю – меня не тронь. (Утюг).
МАШЕНЬКА: 
Все загадки кончились. Ребята, у кого больше всех конфет от моей бабушки за правильные ответы? 

(Ребята показывают. Победителю вручают орехи. Он под музыку проходит круг почета).

БАБУШКА: 

Вот еще несколько подвижных игр в подарок от бабушки.

«Третий лишний»

Все играющие делятся на пары, один встает впереди второго по кругу.

Выбираются двое водящих – один догоняет другого. Тот, которого ловят, может встать к любой паре, впереди первого, и будет первым. Как только он встал, последний в тройке бежит, стараясь убежать от водящего, который ловит. Если его осадили, т.е. задели за плечо, тогда они меняются, один бежит по кругу, другой его ловит.

«Западня»

Играющие образуют два круга, один в другом. Круги двигаются в разные стороны, играющие поют песню или маршируют под музыку. По сигналу круги останавливаются. Внутренний круг крепко берется за руки и поднимает их над головой. Все остальные играющие пробегают под воротами вперед и назад (в разных направлениях). По второму сигналу руки опускаются и центр круга, часть игроков оказывается в «западне». Пойманные переходят в круг «западня». Когда во внешнем круге останется мало ребят, он становится «западней», т.е. переходит во внутренний круг, и игра начинается снова.

«Коршун и наседка»

Играющие становятся в затылок друг другу и обхватывают впереди стоящего за пояс. Первый в цепи – «наседка», все остальные – «цыплята». Один из играющие – «коршун». Он старается схватить одного из «цыплят», стоящего последним. «Наседка» всячески ему мешает. Она преграждает «коршуну» путь разведенными в сторону руками. Все играющие стараются помочь «наседке». Цепь из «цыплят» движется так, чтобы конец находился как можно дальше от «коршуна». Если «коршун» схватит «цыпленка», то игра прерывается. Выбирают другого «коршуна» и «наседку».

БАБУШКА: 
Вот и кончились бабушкины подарки. Вам спасибо за то, что вы их приняли, порадовали меня. Думаю, вспомните бабушкины игры в детском лагере летом, сыграете у себя во дворе, в школе.

До следующей встречи!

( ЗАО «ИМХО»

И.Корнеева

«ПТИЧЬЯ СЛОБОДКА»

(Сценарий игровой театрализованной программы для школьников)

Костюмированные персонажи:

Берендей (Лесной царь на пенсии)

Росинка (внучка Берендея)

Тетерев Терентий

Лиса

Оформление площадки:

· Русская расписная лавка

· Раздвижные ширмы, оформленные под теремок (за ними реквизит и туда уходят персонажи)

· Холст (3,5 х 3м) с подмалевкой. Сверху надпись «Птичья слободка»

Реквизит: 

а) выполненные крупно на картоне красочные листья: дуба, березы, осины, дикого винограда, рябины, клена, малины, смородины, еловая ветка и т.д.

б) разноцветные узкие листочки 30 шт.

в) указ с текстом (для Лисы)

г) шумовой оркестр

д) четыре ковша и две деревянные ложки.

На площадке работает баянист. Организаторы заранее заботятся о призах.

* * *

БЕРЕНДЕЙ (сидит на лавке):

 Вот я, Берендей, сижу себе на лавке, на пенсии от лесных дел отдыхаю, газеты да книжки читаю, в парк теперь часто прихожу, а почему – сейчас вам, детки, расскажу!

Давайте знакомиться: Я – Берендей, лесной царь на пенсии, а вас как звать-называть? А, ну-ка, хором! Каждый свое имя назовите! Молодцы! И Татьяна есть, и Сережа, и Максим, и Аленка! Нет ли среди вас девочки, которую зовут Росинка? Как так нет? Неужели в парке потерялась? Это внучка моя, я ведь с ней сюда пришел.

(Выбегает Росинка с листьями).

РОСИНКА: 
Дедушка Берендей, царь птиц да зверей, вот она я, на одной полянке в парке задержалась, там на полянке листва растерялась, будто осень, а не лето! Что случилось, почему это?

БЕРЕНДЕЙ: 
А это, внучка, листики с прошлого года остались, в траве зеленой затерялись. Сейчас мы викторину лесную проведем, да листочки все и назовем! Ну-ка, детки, листья внимательно разглядите, да название деревьев и кустов угадывайте.

(Викторина, награждение призами).

РОСИНКА: 
Правда ли, дедушка, что в других странах листья в парках не сжигают, а на перегной оставляют?

БЕРЕНДЕЙ: 
Верно, внучка! Старая листва – хорошее удобрение. Я ведь в лесу своем никогда костров не разводил и осеннюю листву аккуратно хранил! Она и корни от мороза согреет, и цветок весенний обогреет! Скажите, ребята, а в нашем парке какие деревья растут?

(Дети называют деревья).

РОСИНКА: 
Дедушка, давай вместе с детьми превратим одно дерево в волшебное, в дерево исполнения желаний! Но чтобы свою ленточку повязать, да желанье загадать – надо веселое стихотворение всем рассказать.

(Конкурс стихов).

РОСИНКА: 
А еще я слышала, дедушка, что в разных заморских странах, в парках много красивых фонтанов да прудов. В этом парке, наверное, тоже когда-нибудь появятся пруды с золотыми рыбками и волшебные музыкальные фонтаны.

БЕРЕНДЕЙ: 
Что же, воды-то у нас в реке Оби и ее притоках хватает, а вот фонтанов пока нет! Может от того, что воды вокруг много! Да и не берегут воду люди! У кого кран в квартире капает, а где и водопровод фонтаном на дорогу плещет!

РОСИНКА: 
Дедушка, я вспомнила одну игру русскую, которая учит каждую капельку, каждую росинку беречь. Вот два ковша, наполненных водицей, и два пустых (ковши ставятся на расстояние 5-6 метров). Надо в ложках быстро да осторожно, воду не расплескав, перенести ее из одного ковша в другой. Ребята, попробуйте! И сноровку проявите, и про водичку будете чаще думать.

(Конкурс с водой).

БЕРЕНДЕЙ: 
Знаешь ли ты, внучка, в  каком месте парка мы сидим? Название этой полянки «Птичья слободка». Здесь много птиц по утрам собирается, новостями городскими да лесными обменяться. Кстати, мой любимый Лесной Тетерев обещал в парк прилететь, да видно заплутал в аллеях, пойду, внучка, поищу его, а ты с ребятами здесь Тетерева дожидайся.

(Берендей уходит).

РОСИНКА: 
Название красивое, а вот птиц-то и не видно! Давайте, ребята, их заменим. Кто лесной, кто сельской, а кто и городской птицей будет!

Вы – воробьишки – почирикайте «чик-чирик»,

Вы – вороны – покаркайте «кар-кар»,

Вы – сороки – пострекочите «стрек-стрек»,

Вы – петушки – покукарекайте «кука-реку»,

Вы – голуби – поворкуйте «гули-гули-гули»,

Вы – дятлы, постучите «стук-стук-стук».

Попробуем по отдельности, одни птички за другими. А теперь все вместе!

(Дети хором имитируют птиц. Залетает Тетерев).

ТЕТЕРЕВ: 
Уф-уф. Насилу «Птичью слободку» по голосам нашел! Здравствуйте, птицы, ой – да это ребята! А птицы-то где?

РОСИНКА: 
Птицы разлетелись, а нам с ребятами свою слободку отдали! Узнаешь ли ты меня, Терентий?

ТЕТЕРЕВ: 
Как не узнать? Ты – внучка Берендея! Да, где же он, царь лесной? На свидание приглашает, а сам меня не встречает!

РОСИНКА: 

Он…

(Появляется Лиса с приклеенной бородой).

Лиса (перебивает): Я – Берендей, пойдем гулять скорей!

ТЕТЕРЕВ (взлетает на скамейку): 

Нет, ты не Берендей! Дети, кто это – угадайте быстрей! Мне кажется это волка сестричка, а зовут ее – Рыжая …

(Дети добавляют: «лисичка»).

ЛИСА: 

Да нет же, нет! Я – Берендей!

А вот у меня и указ,

Для неверующих глаз, указ для ушей,

Слушайте – говорю я, я – Берендей!

(Читает указ).

«Отныне Тетеревам

Не сидеть по деревам!

На лавках в парках не сидеть!

Песен громких не петь!

А гулять ножками по лугам,

По паркам нашим да садам!»

РОСИНКА: 
Не верь, Тетерев, не слетай с помоста! Это не Берендей! Это большой хитрец малого роста!

ТЕТЕРЕВ: 
Ну ладно, ладно, сейчас разберемся. Ты, Берендей, пойди бороду расчеши, а мы с детьми соберемся на прогулку!

(Лиса уходит).

ТЕТЕРЕВ: 
Дети, Росинка, мне помогите. От лисы хитрющей защитите. Если скажу: «слышу конский топот» – языком поцокайте, «Скок-скок», на месте поскачите, «иго-го-го» покричите. Скажу, «мужик на коне едет да кашляет» – покашляйте громко, а как скажу «жеребята малые» – залайте по-собачьи! Так лисицу и напугаем!

(Росинка проводит репетицию с детьми).

(Появляется Лиса).

ЛИСА: 
Ну, что, Терентий! Готов ли, дружок? Пойдем скорее в парк на лужок! Я уж и бороду расчесал, и где-что в парке продается поразузнал! Пойдем со мной лимонаду испить. Пойдем, погуляем с Берендеем, так и быть!

ТЕТЕРЕВ: 
Сейчас, Берендей, сейчас, дорогой! Вот  только слышу шум какой-то! Похоже кони по парку скачут, хотя тут охотников и не бывает, это каждый знает.

(Дети имитируют конский топот. Лиса пугается).

Берендей-то наш пугается, то за бороду, то за хвост хватается!

ЛИСА: 
А ну, Терентий, ты высоко сидишь, может кого на лошадях и разглядишь!

ТЕТЕРЕВ: 
Вижу на коне мужика то ли с палкой, то ли с берданкой! А мужик знать злой да большой, кашляет громко, а за спиной для лис котомка!

(Дети имитируют кашель, Лиса начинает говорить ласково).

ЛИСА: 

А скажи, милый Тереша, нет ли там кого, на собачек похожих?

ТЕТЕРЕВ: 

Собачек не видно. Зато жеребята лохматые да хвостатые!

(Дети имитируют лай собак).

ЛИСА: 

Ой, прощай, Терентий! В лесу дел по горло, в парке некогда гулять!

ТЕРЕНТИЙ и РОСИНКА: 

Прощай, Берендей! (смеются). Ну, и Берендей…

БЕРЕНДЕЙ: 
А вот и я, вы меня звали?

ТЕТЕРЕВ: 
Здравствуй, Берендей, мы только что твоего двойника с «Птичьей слободки» отослали!

БЕРЕНДЕЙ: 
Как это так? Я хоть на пенсии, но один царь Берендей, царь всех растений лесных, птиц да зверей!

РОСИНКА: 
Дедушка, успокойся, тут Лиса была, хотела Терентия украсть, а дети его и защитили!

БЕРЕНДЕЙ: 
Вот молодцы, детушки, ай да смелые ребятушки! На «Птичьей слободке» птицу лесную защитили! А вот угадайте, детишки, какая самая главная птица в городе? Правильно – ворбышек!

РОСИНКА: 
Есть такая игра старинная, что от весенних закличек на Руси повелась. Вот все «воробышки», а раньше говаривали – «воробушек». Вот я по-старинному, буду к вам обращаться с вопросами, а вы в хороводе мне это покажете, да ответите:

Покажи, Воробушек, покажи, Воробушек,

Как уточка ходит, как она гуляет?

А все дети, показывая уточку да вперевалочку, отвечают:

· Вот так уточка ходит,

Вот так она гуляет.

РОСИНКА: 

Покажи, Воробушек,

Покажи, Воробушек,

Как заинька скачет, как заинька гуляет?

· Вот так заинька скачет, вот так он гуляет. 

(Продолжают игру).

· Как бабушка ходит, как она гуляет?

· Как ветер дует, как он задувает?

· Как дерево растет, как оно подрастает?

· Как пчелки летают, как мед собирают?

· Как ягоду собирают, как ее находят?

· Как огород копают, как его засевают?

· Как сорока летает, как она стрекочет?

· Как воробышек скачет, как он чирикает?

БЕРЕНДЕЙ: 
Ай, да детки, ай, да молодцы!

ТЕТЕРЕВ: 
Настоящие воробышки получились! Ну что, Берендей, не пора ли по парку погулять, на народ посмотреть, да себя показать!

БЕРЕНДЕЙ: 
А и то верно! Детки, до новых встреч! С вами тут Росинка остается, но скоро и она в лес собирается, да и вам по парку охота походить, на качелях покачаться, лимонаду испить!

(Тетерев и Берендей уходят).

РОСИНКА: 
Ребятки, есть еще для вас заделье, какое же без музыки веселье! Я вот вам раздам инструменты, мы и составим с вами оркестр! Музыку сыграем, глядишь на слободку птички и слетятся!

(Шумовой оркестр).

РОСИНКА: 
Аккомпаниатору спасибо за музыку веселую! Ребята! Сказка на Птичьей Слободке еще не кончается! Вот для вас холст и мелки. Нарисуйте все вместе картину «Птичья слободка». Не забудьте про птиц, деревья, бабочек! А я сейчас занята – надо оркестр шумовой в другой парк увезти! Завтра утром встанете, росу на траве увидите, про росинку, да про парк вспомните!

Чаще в парк приходите!

Хорошее настроение с собой приносите!

Птиц в парке охраняйте,

Кормите их, не обижайте!

Птица песню поет

И всякая печаль уйдет!

До свидания!

(Росинка уходит, дети рисуют…)

( И. Корнеева

( ЗАО «ИМХО»

«Ностальгия по детству»
(Игровая программа для взрослых)

Занавес закрыт. На авансцене летняя веранда дома. После вечерней зари наступает ночная тишина со своими звуками - лаем собак, далекими песнями, отзвуками, играющей допоздна детворы. На порожки выходит молодая женщина, устало присаживается, слушает тишину ночи.

Текст ( в записи, голосом женщины).
Поздними вечерами ко мне приходят неясные образы, неуловимые запахи, уплывающие звуки далекого детства. Они настолько неуловимы, как легкое дуновение ветра, как тонкий аромат ночной фиалки...

Ведущая: 
Ах, детство, детство... Каким оно бывает? Несчастным и счастливым, добрым и злым, обычным и необыкновенным... Оно у всех разное... А бывает детство неуловимого оттенка, смесь радости, грусти, веселья, обид, горечи, переживаний, забот и беззаботности... детство...(слышен шум моря) кому-то запомнилось красивое, огромное море... (слышен шум взлетающего самолета) кому-то мечталось о полете в дальние страны (слышен голос кукушки) кому-то запомнилась лесная поляна с чудесными земляничными ягодами...

А мне запомнилось – душистый запах сирени, свежескошенного сена, щемящее чувство пространства, когда смотришь на звездное небо, первые неизведанные ощущения...
Ах, детство-детство, где же ты?

Лучик света тихонько побежал по сцене, занавесу. Раздается звук маленького колокольчика.

Голос:

Я здесь. Долго же мне пришлось ждать, когда ты обо мне
вспомнишь по-настоящему.

Ведущая: 

Кто здесь?

Голос: 


(колокольчик) Вот, опять испугалась! Да детство я твое.

Сколько раз пыталось напомнить о себе весенним запахом сирени, помнишь, как ты любила сирень и цветочки пятилистные кушать, загадывая желание?

Ведущая:

А разве же это было?

Голос:


Было, было Я-то помню, а вот ты забыла и меня забыла.

Ведущая:

Нет, нет, я не забыла , ты всегда со мной.

Голос:


С тобой, где? В уголочке занятого взрослыми проблемами сознания... А 


звезды помнишь? Ведь казалось, что впереди у тебя чудесная жизнь...

Ведущая: 

А чудо осталось позади, осталось в детстве.

Голос:

Так давай, оживим это чудо и возвратим детство в красках, шуме, гвалте, смехе, радости!

Ведущий: 

Нет, не получится.

Голос:

Попробуем! Нужно только очень сильно захотеть и детство вернется, вернутся друзья, подружки, любимые сказочные герои, призрачные замки, вкусные сладости, огромные цветы и будет веселье, радость и смех! Закрой глаза! «Чудесная страна».

Ведущая закрывает глаза. Под торжественные аккорды раскрывается занавес, сцена предстает в разноцветном обличьи, как в детских снах – на заднике – радуга, солнце, звезды, огромные цветы, зеленые деревья, лужайка, лавочка у забора, на которой лежит гитара, темный уголок «ужастика», новогодняя елка, повсюду воздушные шары.
У елки водят хоровод сказочные герои – Дед мороз, принцесса, Ужастик с бородой, любимый пес Пушок, друг детства. Во главе хоровода – Детство. Детство – почти копия ведущей, только в яркой детской одежде, с бантами на голове, в сандалиях на босу ногу, с разноцветной книгой «детских воспоминаний» в руках.
Детство подходит к ведущей.

Детство: 

Ну как тебе здесь, нравится?

ВедущАЯ:
Неплохо, а кто это такие? (указывает на хоровод) и почему Дед мороз, принцесса, пес... здесь?

Детство: 
Все зависит от тебя, откроем книгу «Твои детские воспоминания» на букву «Д», вот смотри, на первом месте стоит, кто?

Ведущая: 

Дед мороз.

(Заиграла Новогодняя мелодия, Дед мороз подходит к Ведущей и ближе к зрителям.)

Дед мороз: 
Здравствуйте, ребята, здравствуйте, зайчата!
Дед мороз спешит на елку, разукрасит все иголки, 

Отчего же и в апреле засверкали шары на ели?

Коль уж в зале собрались, пой, танцуй и веселись!

(Зрители вместе с Дедом морозом поют песню про елочку. Затем сказочные герои раздают шумовые музыкальные инструменты – свистульки, жалейки, трещотки, маракасы и др.)

Дед мороз: 
Играет «однодневный шумовой оркестр» под управлением Деда мороза. Все играют новогоднюю мелодию.

Детство: 
(к ведущей) Помнишь, как хотелось, чтобы Дед мороз танцевал именно с тобой, но вокруг него было много детворы и он не замечал маленькую девочку со смешными конопушками, каждый раз твое желание не сбывалось, потому что он танцевал, то с принцессой, то со Снегуркой...Хочу спросить, есть в этом зале взрослые, с которыми Дед мороз не танцевал на детской елке? Сегодня мечты сбываются , сегодня Дедушка мороз танцует со всеми.

Все танцуют танец «Раз, два, три, на носочки...» Каждому, кого Дед мороз покидает в танце, он дарит конфету. Звучит песня про Золушку.

Ведущая: 
Я помню, как хотелось, стать Золушкой на балу, чтобы платье, сказочной красоты, развевалось в танце, на ножках сверкали волшебные туфельки, чтобы принц, мне единственной говорил красивые слова...

Детство: 
Часы пробили, настал момент, прекрасные слова принц дарит только тебе.

На каждый шаг, подходя к ведущей принц говорит ласковые слова. Дарит красную розу.

Детство: 

А вы мужчины, что сидите? Прекрасные дамы ждут возвышенных слов.

Сказочные персонажи коронуют всех играющих, проводится игра в слова.

По окончании игры, сцена уходит в затемнение, луч света высвечивает зеленую лужайку, наступает весна. Ведущая с Детством на сцене. Слышна трель жаворонка.

Детство:

Наступала весна...

Ведущая:

Сходил снег...

Детство:

Сначала мальчишки ходили выливать сусликов...

Ведущая:

Интересное зрелище...

Детство: 

Суслик появляется из норы такой тощенький, мокрый, а его хвать...

Ведущая:
Да нет, не это главное, главное, когда высыхала земля, полянки вокруг покрывались необыкновенно изумрудной травкой. Все ватагой собирались и шли на поляну, и, пока трава зеленела, весна не становилась жаркой, на полянке шли игровые битвы «лапта, штандер, третий лишний», – с шумом, гамом, беготней до поздних сумерек...

Детство:

Забывая про школу, про родителей, про дела,, про все на свете...

Ведущая: 
Была такой необычайно счастливой, но это понимаешь только сейчас, а тогда...

Детство: 
Поиграем? Попробуем, откроем книгу на букву «И», на первой строчке игра – Имя. Что ж, поиграем в имя.

Сказочный герой вносит мяч.

Ведущая: 
Я бросаю мяч, а вы называете имя женское или мужское, не повторяясь. За ошибку – фант. Приготовились, начали.

Пес Шарик собирает фанты Затемнение. Трещит сверчок. 

Детство: 

А вечером - печеная картошка у костра!

Ведущая: 

Да, где ж ее взять?

Детство: 

Сегодня праздник детских чудес. Внести для всех картошку. 

(Вносят пирожные картошка)

Ведущая: 

А под картошку можно и песни у костра попеть.

(Горит костер. Те, кто проиграл фанты по очереди, поют песни. Друг подыгрывает на гитаре.

Ведущая: 
Детство – это счастье, простое счастье познания всего нового, в детстве все в первый раз, радости, горести. Я обращаюсь к вам, пусть каждый желающий составит из цветных плакатиков «мозаику своего детства» и расскажет, что каждый цвет означает лично для него.

(Звучит музыка, проводится конкурс, подводят итоги)

Детство: 

Это не игра, это уже философия. Это по-взрослому.

Ведущая: 

А разве в детстве мы не грустили?

Детство:
(Обиженно) Ты еще вспомни, как тебе ушибли ногу, когда ты играла в хоккей, она распухла, пусть все поплачут...

Ведущая:

Ну уж нет, обойдемся без неприятных воспоминаний.

Детство:

Вспомни веселую историю про куклу...

Ведущая:

А это еще зачем, да и веселого там маловато...

Детство: 
Маловато, а зачем было моргучей кукле глаза выдергивать под кроватью?

Ведущая:

Ты прямо помнишь все, что помнить необязательно.

Детство:

Из песни слов не выкинешь.

Ведущая:

Можно подумать, что все остальные в детстве были паиньки.

Детство:

А, давайте рассказывать детские истории про себя...

(Проводится конкурс «Детские истории»)

На сцене затемнение, звучит «страшная мелодия». Ведущая с Детством поеживаются от страха.

Ведущая: 

Я совсем уже большая, 

Только чуточку боюсь, 

На краю своей постели,

Я не сплю, а то свалюсь.

Детство:

Не хочу, чтоб мои сестры, все узнали о беде.

Ужастик: 

Под кроватью, три метра ростом 

Живет Ужастик в бороде...

Он свои протянет руки,

Схватит за ногу одну...

Ведущая: 

Одеялом я накроюсь

И рукой не шевельну.

Детство: 

Пусть свои он тянет руки 

Эти страхи, не беда!

Я глаза зажмурю крепко

В глазах радуга всегда!

Голос Ужастика: 

Не поверю! Хоть сто раз закрывай глаза, я всегда с тобой!

Ведущая: 

Кто это?

Детство:
Это твой Ужастик. Твоя страшилка, тот, кого ты боялась больше всего на свете, откроем книгу на букву «У». Вот кого ты боялась: гуси, пауки, мыши...

Ведущая: 
Хватит, хватит, незачем мое детство тут расхваливать, спросим лучше у зрителей, кого они боялись больше всего в детстве?

(Зрители отвечают на вопрос)

Детство: 

Ты знаешь, есть такая русская пословица «Клин клином вышибают».

Ведущая: 

Не пойму, на что ты намекаешь?

Детство: 
Давай поиграем в игру, каждый из вас должен стать Ужастиком на время, конечно. Ужастик, хочешь играть, тогда выходи!

Выходит Ужастик. Проводится игра «Ужастик Еремей» Он садится в центре круга, вокруг стулья, на один меньше, чем участников игры. Звучит музыка, как только Ужастик ударит в пол ненкой, все садятся на стулья, кто остался без стула, подходит к Ужастику и говорит:

Ужастик Еремей, 

Я боюсь, ей-ей,
Как страх свой заглажу,

Что сделать прикажешь?

Ужастик приказывает пропеть песню, прочесть стихотворение, обскакать на одной ноге вокруг стула. Когда провинившийся выполнит задание, он становится Ужастиком, один стул убирается и все продолжается. Победителя награждают.

Детство: 

Что я говорила, страшно?

Ведущая: 

Нет, а молодой человек в костюме Ужастика, на кого-то он похож?

Детство:
Действительно, чудодейственное средство от страха, даже память отказала, это же твой самый лучший друг, Серега! Посмотри на лавочку.

Луч света высвечивает лавочку, на ней Друг в руках у него гитара, он поет дворовую песню. Ведущая и Детство подсаживаются к нему.

Ведущая:

 Привет, Серега!

Серега:


А, узнала, я думал, ты не вспомнишь меня.

Ведущая:

Как можно, с первой секундочки я поняла, что это ты. Как поживаешь?

Серега:

Все кручусь-верчусь, не замечая, как жизнь проходит. Вот и не заметил, как в Детство твое попал. А знаешь, я только сейчас понял, чего мне не достает, нашей лавочки: с песнями, играми, несбыточными мечтами. Помнишь Светку, сейчас она...

Детство:
Да не об этом нужно говорить, между прочим ваша Света любила играть в «колечко» и еще разные загадки-каламбуры отгадывать
Загадки-каламбуры.
1. Почему курица быстрее съест порцию овса, чем лошадь? (Потому, что курица не ест лошадей).
2. Может ли быть, чтобы собаки вбежали в комнату и весь пол изъели? (Да, пол из ели).
3. Кто может косить без косы (Косоглазый).
4. Как называется гвоздь, который цветет? (Гвоздика).
5. Сколько горошин войдет в один стакан? (Нисколько, они не ходят)
6. Зеленый квадратный, лежит под кроватью (Арбуз, квадратный, чтобы не укатился).

Серега:


Может в «колечко» поиграем...

Ведущая:

 А может в «любишь, не любишь»

Детство: 

Не рановато ли в любовь?

Ведущая: 

 Про любовь никогда не рано. Правда? (Обращается к залу)
Игра «Любишь, не любишь».

Все говорят, что они любят и чего не любят, но любить каждый второй должен то, чего предыдущий не любит. Например Я люблю бегать, но не люблю падать. А я люблю падать, но не люблю ушибаться. А я люблю ушибаться, но не люблю болеть. За смех во время игры и за ошибки – фант.

Серега:

Не хотите играть в «колечко» так давайте песни нашего детства вспомним.

Детство: 

Замечательная мысль, те, кто проиграл фанты, будут запевалами.

Музыкант играет вступление, раздаются листочки с текстами песен. (Поются 3 песни).

Детство:

(смотрит на Ведущего) Что-то ты у меня загрустила?

Ведущая:

(вздыхает ) Ох!

Детство:

Посмотри!

Заиграла музыка, звучит песня «Ах, карнавал». Под нее в зал входят огромные куклы, сказочные герои, всем раздают шары, свистульки, сладости и др. Всех вовлекают в хоровод, затем играют в «ручеек».

Детство: 
Страна детства всех захватила, закружила, вырвала из взрослой жизни! Ты – ребенок, вокруг любимые игрушки, хлопушки, друзья, сказочные герои, игры, песни, танцы до упада! Сласти, конфеты, серпантин...

Огромный торт детства для всех!

Звучат фанфары, на подставке выкатывается торт, сказочные герои угощают всех. Все исполняют песню «Куда уходит детство?» После песни занавес закрывается. Ведущая на ступеньках веранды.

Ведущая:

Неужели это все? Дуновение, звон колокольчика.

Голос:

Не грусти, вспоминай меня и я возвращусь! Просто нужно очень верить!

Ведущая:

 Давайте помнить Детство!

Звучит мелодия воспоминания. Ведущая уходит со сцены.
( ЗАО «ИМХО»
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